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 الباب الخامس تصمجم البجئٌ
 

 تصمجم الجبال

 : Displaceالجبال باستخدام الأمر  تصمجم

فً منفذ   Create panel>>>Geometryمن القائمٌ  Planeقم بعمل    -1
 المقاسات التالجٌ : وأعطوا Topالرؤيٌ العلوي 

Length   :500 

Width    :500 

Length segs   :200 

Width segs  :  200 

Scale  :1     Density   :2  

للــ   180وأعطً القجمٌ   Displaceطبق الأمر   Modify Panelمن الــ    -2
Strength   

 

ومن الــ   Get materialوانقر علٍ   Material editorالآن انتقل إلٍ الــ    -3
Map browser   ًالظاهر أنتقMask   

 

 Mapمن الــ   Noiseواختر   Mapبجانب   Noneانقر علٍ الزر    -4
Browser  القجم التالجٌ : وضع 
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Noise type   :Fractal  

Size   :50 

Levels  : 10   ٍثم انقر علGo to parent 

أختر   Map Browserومن الــ   Maskبجانب   Noneانقر علٍ الزر    -5
Mask 

 

 مع القجم التالجٌ :  Noiseوأختر   Mapبجانب  Noneانقر علٍ    -6

Noise Type   :Fractal 

Size   :65 

Low    :0.15  

Levels  :10  

 Go to parentوعد درجٌ للخلف بالنقر علٍ  

   Maskختر ا  Map Browserومن الــ   Maskبجانب   Noneانقر علٍ    -7

مع   Noiseاختر   ومن الماب براوسجر  mapبجانب   Noneانقر علٍ الزر    -8
 :  القجم

Noise Type  :   Fractal 
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Size   :105 

High  :0.705 

Low   :0.42 

Levels   :10   

Phase   :0.5   ٍوعد للأعلٍ بالنقر علGo to Parent  

 Mapمن الــ   Gradientواختر   Maskبجانب   Noneانقر علٍ -9
browser   وبوذا نكون قد انتوجنا من صنع الخامٌ الخاصٌ بالأمر

Displace   وما علجنا الآن إلا أن نضػط علجوا ونسحبوا إلٍ الزرNone   ضمن
 Displaceفً الأمر   Mapالخانٌ 

 اسحب الخامٌ إلٍ هنا              

 يمكنك وضع كامجرا للمشود وسجصبح المشود شبجوا بوذا إلٍ حد كبجر -10

 

يمكنك الآن وضع خامٌ مناسبٌ لعمل منظر شبجى بالقارة القطبجٌ أو صنع منظر 
  الرغبٌ للجبال والسوول حسب
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 شلال متصمج

و من   geometryاختار  createاولا . اعد تشػجل الماكس و بعد ذلك من ال  
  particle systemهناك قم بتػجر و الذهاب الٍ 

 و قم بتصمجمى و وضع التػجرات التالجى :  blizzardو اختار من هناك 

  

 

 وقم ايضا بتػجر التالً  
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 ونقم بتصمجم شلال ثانً و يكون مواصفاتى التالجى :

  

 

 و ايضا هنا هذه التػجرات : 

 

  

 و سوف تكون النتججى بوذا الشكل :
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 و بعد ذلك يجب وضع رياح لنعطً التصمجم واقعجى. 

 فنقوم بتصمجم الرياح و نضعوم كما بالصوره التالجى 
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 و نضع الرياح الاولٍ بالاعدادات التالجى :

 

 و نربط هذه الرياح مع الشلال الثانً . 

 و الرياح الثانجى نضع الاعدادات هذه :

 

  

 و هذه الرياح نربطوا مع الشلال الاول .
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 و بعد ذلك يأتً دور الخامى .

 نػجر بتعداد الخامى كما بالشكل التالً:

  

 

كما ترون سوف تجدون المربع اضػطوا علجى و من  diffuseو بجانب كلمٌ  
  particle ageهناك اختاروا 

 وضع الاعدادات التالجى : 

 

و نختار من هنام  opacityنذهب الٍ ال  diffuseو بعد ان انتوجنا من ال  
و نػجر الاعدادات كما   particle mblurالمربع الذي بجانبوا و نختار من هناك 

 بالصوره التالجى :
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 و بوذا نكون انتوجنا من الخامى و كل ما علجك الان ان تطبقوا علٍ الشلالجن. 

 للشلالجن  blurو الان جاء الامر الاهم و هو اضافٌ 

نختاره و نضػط الزر الايمن علجى و من هناك  blurللشلال الثانً لكً نضع علجى  
 نقم بعمل التالً :

  

 

لثانً و الان الشلال الاول نقم بنفس الطريقى و بوذا نكون قد انتوجنا من الشلال ا 
 السابقى و لكن نػجر 
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 الاعدادات و تكون كالتالً:

 

و بعد الانتواء من كل هذا نستطجع ان نقوم بأضافٌ اضاءه طبعا و كامجرا و  و الان 
 كل واحد علٍ ذوقى 

 والان قم بعمل ريندر للمشود

  

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 


