
 اضرة الأولىــــــــــــــــالمح

 : التسجيل في الشوط*

والنمطة الثانٌة ٌطلك  51ٌتكون الشوط الواحد فً مباراة التنس من أربعة نماط النمطة الأولى ٌطلك علٌها 

وبعد الحصول على النمطة الأخٌرة الرابعة ٌطلك الحكم نداء  03والنمطة الثالثة ٌطلك علٌها  03علٌها 

game  دلالة على حصول اللاعب على الشوط وٌجب على اللاعب للفوز بالشوط أن ٌتمدم بفارق نمطتبن

لكلا اللاعبٌن أن ٌفوز بالشوط بعد أخذه للنمطة الرابعة بل  03على منافسه ولا ٌجوز عندما تكون النتٌجة 

للفوز بالشوط وتسمى ( duceلكلٌهما والتً تسمى ) 03ٌجب علٌه الفوز بنمطتٌن متتالٌتٌن بعد التعادل 

 . advantageالنمطة الأولى بعد التعادل 

فً  duceفً هذه الحالة عند التعادل بنتٌجة  one pointفً حال كون نظام البطولة ٌلعب بنظام ال -

الشوط تكون هنان نمطة واحدة للفوز بهذا الشوط وهً الفاصلة مع إعطاء أفضلٌة للمستمبل بتحدٌد جهة 

 . one point deciding point receiver choiceلحكم ندائه الاستمبال فٌطلك ا

 *التسجيل في المجموعة :

أشواط ٌجب على اللاعب الفوز بها لٌحصل على المجموعة الواحدة بالتنس وٌجب  2تتكون المجموعة من -

ألل من أو  0-2على اللاعب التمدم بفارق شوطٌن على اللاعب المنافس كأن تكون النتٌجة النهائٌة للاعب 

ففً هذه الحالة ٌصار  1-2أشواط للاعب المنافس كً تنتهً المجموعة ولا تنتهً فً حال كون النتٌجة  0ال

ففً هذه الحالة تعتبر  1-3الى لعب شوط إضافً فً حال حصل علٌه اللاعب المتمدم وأصبحت النتٌجة 

عب فٌجب حٌنها شواط لكل لافً الأ 2-2المجموعة لد حسمت لصالحه وفً حال تعادل اللاعبان وبنتٌجة 

 وهو الشوط الثالث عشر فً المجموعة وسنأتً لشرحه لاحماً . tie breackدل لعب شوط كسر التعا

أشواط  2أشواط فمط وٌكون النظام نفسه المتبع فً حالة ال 0فً بعض البطولات تتألف المجموعة من -

بالأشواط فٌجب الذهاب إلى شوط ال  0-0ل فٌجب التفوق بفارق شوطٌن للفوز بالمجموعة وفً حالة التعاد

tie breack  ً0-1لكسر التعادل لتنته . 

 



 : Tie Breack*شوط كسر التعادل 

نماط فمط ٌجب  3ٌتكون الشوط الثالث عشر والختامً فً المجموعة الواحدة وهو شوط كسر التعادل من 

 1-3اللاعبٌن فٌجب أن ٌنتهً بنتٌجة  الفوز بها وبفارق نمطتٌن للفوز بالشوط وحسم المجموعة لصالح أحد

 2-2...الخ , وفً حالة التعادل بنتٌجة  0-3او  0-3لنحصل على الفارق المطلوب أو ألل من ذلن مثلا 

مثلا أو  92-05ٌجب الفوز بفارق نمطتٌن مهما طالت المدة أو زادت النماط للفوز بهذا الشوط كأن تصل الى 

 . 2-2ً بفارق نمطتٌن متتالٌتٌن بعد التعادل ب أكثر من ذلن أو ألل المهم أن ٌنته

  *التسجيل في المباراة والفوز بها :

ً فٌها نوعٌن من الأنظمة فً الغالب فهنان نظام ال- مجامٌع وهو ٌكون فً البطولات  1مباراة التنس دولٌا

نمطة  9333( وهً البطولات ذات الgrand slamالأربعة الكبرى والتً تسمى بطولات الكراند سلام )

والتً هً بطولة وٌمبلدون على ملاعب وٌمبلدون وبطولة فرنسا المفتوحة على ملاعب رولاند غاروس 

وبطولة استرالٌا المفتوحة وعلى ملاعب ملبورن وأخٌراً بطولة أمٌركا المفتوحة وعلى ملاعب فلاشٌنغ 

مجامٌع من  0الفوز ب مجامٌع فٌجب على اللاعب 1مٌدوز وجمٌع هذه البطولات تتكون مبارٌاتها من 

مجامٌع فٌستلزم اللاعب للفوز بالمباراة أن  0, أما بمٌة البطولات غالباً تتكون من للفوز بالمباراة  1أصل 

 ٌفوز بمجموعتٌن من أصل ثلاثة للفوز بالمباراة .

  ملاحظة //

الم لد تتوفر أنظمة جمٌع ما تم ذكره أعلاه ٌعتبر النظام الأعم والأشمل لأغلب البطولات الدولٌة فً الع

أخرى غٌر هذا النظام الذي ذكر لكم ولكنه ٌعتبر نظام داخلً خاص ببطولات محلٌة أو لبطولات الفئات 

العمرٌة الصغٌرة وجمٌعها تعتبر أنظمة معترف بها إذ أن التحاد الدولً للتنس لد أعطى الصلاحٌات 

ً تتلائم وطبٌعة الدول والأجواء للإتحادات المحلٌة بإبتكار عدة أنظمة وممترحات داخلٌة ٌعُ مل بها داخلٌا

 والإمكانٌات المادٌة والبشرٌة وغٌر ذلن من الظروف المختلفة .


