
3D-MAX  
 

 للبرنامج الافتتاحٌة الشاشة

 الشاشة وهً التالٌة الشاشة لنا ٌظهر البرامج لائمة فً أو المكتب سطح على به الخاصة الأٌمونة على بالضغط البرنامج فتح عند

 .بالبرنامج التوضٌحٌة النماط بعض تشرح صفحة من أكثر تشمل والتً للبرنامج الافتتاحٌة

 
 3dmax  ( الواجهه الافتتاحٌه لبرنامج1شكل )

 

 من ٌكون اخري مرة ارجاعها أردنا حالة وفً الشاشة، أسفل العلامة على نضغط البرنامج فتحنا كلما الشاشة هذه ظهور لإلغاء

 .البرنامج داخل Customize لائمة

 

  Interface Userالرئيسية البرنامج واجهة

 الشرائط من مجموعة على تحتوي والتً ، Interface Userالرئٌسٌة البرنامج واجهة تفتح الافتتاحٌة الشاشة غلك بعد 

 .الواجهة لهذه توضٌحً شرح ٌلً وفٌما للرسم، المخصصة المساحة جانب إلى والأوامر والأدوات

 



 
 

  Tool Barشريط الأدوات  -

 وهو عبارة عن شرٌط بها مجموعة من الأزرار كل زرار ٌإدى وظٌفة من الوظائف التى ٌمكن تؤدٌتها من خلال الموائم ولاكن
 تكون بطرٌمة سرٌعة حٌث ان الأزرار تكون ظاهرة دائما .

 

 

  bar Menu Mainالرئيسية القوائم شريط

 البرنامج بشاشة الشرائط بالً وتمثل وإعداداته البرنامج أومر جمٌع على bar Menu Main الرئٌسٌة الموائم شرٌط ٌحتوي

 :ٌلً ما تشمل حٌث الموائم، لهذه اختصارات

 
 3dmax( شرٌط الموائم الرئٌسٌة لبرنامج 3شكل )

- File : ًالملفات. مع التعامل ٌخص ما كل على تحتوي لائمة ه 

- Edit: ًبالبرنامج. الأساسٌة التحرٌرات ٌخص ما كل على تحتوي لائمة ه 

- Tools: ًبالمشهد. الموجودة المجسمات إدارة ٌخص ما كل على تحتوي لائمة ه 

- Group: ًالعناصر. بتجمٌع خاصة لائمة ه 

- View: ًبالبرنامج. الرإٌا منافذ ٌخص ما كل فً تتحكم لائمة ه 

- Create: ًالمشهد. داخل مجسم او عنصر لاي الإنشاء عملٌات بكل تختص لائمة ه 

 3dmax - User Interface( شرح واجهة برنامج 2شكل )



- Modifier: ًالرسم. بعد المجسمات على التعدٌل أوامر كل على تحتوي لائمة ه 

- rsEdito Graph Animation&: المشهد. داخل والتحرٌن الحركة بعملٌات تختص لوائم 

- Rendering: ًفٌدٌو. أو صورة كان سواء للمشهد الإخراج عملٌات بكل تختص لائمة ه 

- Customize: ًالبرنامج. وخصائص إعدادات على التعدٌل عملٌات بكل تختص لائمة ه 

- Scripting: به. خاصة برمجة لغة خلال من للبرنامج الإضافات بعض بإدخال خاصة لائمة 

- Content: للبرنامج. إضافتها ٌمكن مساعدة لتطبٌمات متجر 

- Substance: ًالخامات. على التعدٌلات بعض إضافة على ٌعمل بسكربت خاصة لائمة ه 

- View Civil: ًالمدنٌة. الهندسة ببرامج البرنامج لعلالة ضبط بعملٌات تختص لائمة ه 

- Arnold: عن كبدٌل بالبرنامج الموجودة الرندر محركات احد وهو أنولد الرندر بمحرن تختص لائمة ray Mental ًف 

 المدٌمة. الإصدارات

- Help: ًالبرنامج. داخل المساعدة بعملٌات خاصة لائمة ه 

  Panel Commandقائمة

 6 على وتحتوي البرنامج داخل المختلفة والعناصر المجسمات وتعدٌل لإنشاء الأساسٌة المائمة هً Panel Command تعتبر

 :التالً الشكل ٌوضح كما أساسٌة أبواب

 
 3dmaxببرنامج  Command Panel شرح لائمة (4شكل )

مجموعة من الرموز التى تتحكم فى طرٌمة عرض الرسومات أو المجسمات  كما ٌوجد أسفل هذة النوافذ المذكورة سابما 
 الموجودة ورإٌتها من

 أكثر من زواٌة او من خلال تكبٌرها وتصغٌرها والتحكم بوجود عدد المسالط فً الشاشة .    

 



 وهم مفصلٌن كالأتً 

(1 )Zoom Extents All  وٌستخدم هذا الزرار لإظهار أجزاء العناصر أو العناصر التى لا تظهر بالكامل فى كل
 المسالط . 

(2 )Zoom Extents تؤثٌره لاصر فمط على المسمط النشط فمط .  وٌستخدم هذا الزرار مثل الزرار السابك الإ أن 

(3 )Zoom All   وٌستخدم لتكبٌر المسمط أو تصغٌره وذلن بالالتراب أو البعد وٌتم ذلن بالضغط على زرZoom All  ثم
 الضغط فى آت مسمط

 والاستمرار فى عملٌة الضغط فٌتم تكبٌر المسمط أو تصغٌره وكذلن فى كل المسالط .        

(4 )Zoom   . نفس فكرة الزرار السابك ولكن الفرق بٌنهما أن هذا ٌتم تؤثٌره على مسمط واحد فمط 

(5 )Min Max Toggle  وٌستخدم هذا الزرار لجعل المسمط ٌؤخذ الشاشة بالكامل وٌتم ذلن بالضغط علٌها فٌآخذ الشاشة
 بؤكملها ثم الضغط

 علٌها مرة ثانٌة فٌعود إلى وضعه السابك .     

   (6 )Arc Rotate Select  وٌستخدم هذا الزرار لعمل أدارة للمشهد بالكامل وذلن بالضغط علٌها ثم الضغط بالمإشر فى
 المسمط الذى نرٌد أن نتعامل

   Userمعه فٌتم أدارة المشهد بالكامل وٌتحول المسمط فى هذه الحالة إلى مسمط     

   (7 )Pan وٌستخدم للتحرٌن المسمط أو المشهد بالكامل  . 

   (8 )Zoom Region . وٌستخدم لتكبٌر جزء معٌن من المسمط والتعامل معه كما نرٌد 

 

عه بشكل مع رف 3ds Maxإلى برنامج  AutoCAD لتصدير ملف من برنامج

 :ثلاثي الأبعاد، يمكن اتباع الخطوات التالية

 :AutoCAD فتح المشروع فً .1

 لم بفتح ملف المشروع الذي ترغب فً تصدٌره فً برنامج AutoCAD. 

 :تحضٌر الملف للتصدٌر .2

  تؤكد من تنظٌف وترتٌب الملف لبل التصدٌر، وإزالة أٌة عناصر غٌر ضرورٌة وتؤكد من تجمٌع العناصر

 .المشابهة فً مجموعات منطمٌة

  ٌجب ان تكون جمٌع الخطوط مغلمه بؤستخدام الامرBoundary 

 لم بتحدٌد العناصر التً ترغب فً تصدٌرها. 

 :تحدٌد الإعدادات المناسبة .3

 ف، مثل وحدات المٌاس والممٌاسلبل التصدٌر، اختر الإعدادات المناسبة للمل. 

 لم بضبط الإعدادات الأخرى حسب حاجتن، مثل نوع الملف وإعدادات التصدٌر. 

  3ds Maxالتصدٌر إلى  .4

 من لائمة "ملف file ًف " AutoCADاختر "تصدٌر ، Import ". 

 حدد نوع الملف الذي ترغب فً تصدٌره، مثل DWG أو DXF أو FBXرغب فً حفظ ، واختر المولع الذي ت

 .الملف فٌه



 
 3ds Maxفتح الملف فً  .5

  3لم بفتح برنامجds Max على جهاز الكمبٌوتر الخاص بن. 

 انتمل إلى لائمة "ملف file واختر "فتح "open  بتجهٌزه فً برنامج"، ثم حدد الملف الذي لمت AutoCAD 

 



 
 3ملف المخطط الذي ترغب فً رفعه إلى مشروع  ٌمكن نملds Max . بالسحب والإفلات مباشرةً فً نافذة

 المشروع أو باستخدام خٌارات المائمة.

مع رفعه بشكل ثلاثً  3ds Maxإلى برنامج  AutoCAD باستخدام هذه الخطوات، ٌمكنن بسهولة تصدٌر ملف من برنامج

بعد تحدٌد الملف  نحن إمكانٌة إنشاء وتحرٌر مشاهد ثلاثٌة الأبعاد مع الاستفادة المصوى من لدرات كل برنامجالأبعاد، مما ٌم

 .ووحداته وادخاله للبرنامج

 
 

 

 

 

 



 

 3ds Maxفي برنامج  Extrude أداة

هً أداة تستخدم لتمدٌد السطوح أو الأشكال ثلاثٌة الأبعاد على مسار محدد. ببساطة، تموم  3ds Maxفً برنامج  Extrude أداة
 .السطوح، مما ٌسمح بإنشاء تفاصٌل إضافٌة وتحسٌن مظهر النموذج هذه الأداة بإضافة عمك إلى

Select a shape. > Modifiers menu > Extrude 

 

ٌمكن أن ٌكون ذلن شكلًا ثنائً الأبعاد مثل مستطٌل أو  .Extrude باستخدام أداة رفعةاختر الشكل الذي ترغب فً  .1

 .دائرة، أو شكلًا ثلاثً الأبعاد مثل مربع أو مجسم ثلاثً الأبعاد

 فً شرٌط الأدوات الرئٌسً  Extrude ٌمكن العثور على أداة .Extrude بعد تحدٌد الشكل، لم بتنشٌط أداة .2

، لم بتحدٌد الوجه أو السطح الذي ترغب فً تمدٌده. ستلاحظ ظهور ممبض أو مربع تحكم Extrude بمجرد تنشٌط أداة .3

 .لى السطح المحددع

 رفعهاالسطح إلٌه. ٌمكنن تحدٌد المسافة التً ترغب فً  رفعاسحب الممبض أو المربع التحكم فً اتجاه الذي ترغب فً  .4

 .عن طرٌك تحرٌن الممبض

، مما ٌمنحن 3ds Maxفً برنامج  ، ٌمكنن بسهولة إضافة العمك والتفاصٌل إلى الأشكال ثلاثٌة الأبعادExtrude باستخدام أداة

 .مزٌدًا من المرونة فً عملٌات النمذجة وتحسٌن جودة المشارٌع الثلاثٌة الأبعاد الخاصة بن

 

 3ds Maxفي برنامج  Extrude داةللأ التطبيقات الشائعة

 .الأعمدة والجدران وبشكل شائع فً إنشاء الأشكال الهندسٌة  Extrude تستخدم عملٌة 

 ٌمكن استخدامها أٌضًا فً إنشاء التفاصٌل العمٌمة فً النماذج ثلاثٌة الأبعاد، مثل النموش والزخارف والمطع. 

ضافة التفاصٌل والعمك إلى لإ 3ds Maxفً برنامج  Extrude باستخدام هذه الخطوات، ٌمكنن الاستفادة المصوى من أداة

 .نماذجن الثلاثٌة الأبعاد بسهولة ودلة
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