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المحاضرة الاولى

 مامعنى الفجوال بيسك ؟

وكــان اســمها أولا بيســيك ، ثــم طــورت لتصــبح فجــوال  اتمــن اهــم لغــات الحاســب الفجــوال بيســيك هــي لغــة برمجــة
. مرئية سهلة التعلم و بسيطة كل البسط و قوية و مشهورة أيضا بيسيك و هي لغة

والتـي تتكـون فيهـا  ( Object Oriented Programming . OOP )" البرمجـة الشـيئية"مفهـوم   VBيسـتخدم  

 هتحدد شكل  Properties" خصائص"كل مكون له مواصفات و   Objects" مكونات"البرامج من عدة اشياء او 
  User"المسـتخدم"او  Events" الاحـداث"هـا التفاعـل مـع يتاح له مـن خلال Actions " ردود افعال" هول هوسلوك

" شــفرة البرنــامج"الطريقــة التــي يريــدها ويــتم ذلــك مــن خــلال يتفاعــل ب Objectكــل  جعــلتمكــن المبــرمج علــى ان ي
Code والذي هو عبارة عن مجموعة اوامر تعرف الObject كيف يتصرف.  

بدء تشغيل البرنامج 

.  Start مفتاحانقر ال .١

 .  Microsoft Visual Basic6.0ثم  Microsoft Visual Studio6.0 ومن ثم Programsذهب الى ا .٢
.تالي شكل اللكما في ا

وبها عدد من الاوضاع التي يختار   New Projectبعد ذلك سيفتح البرنامج وتظهر لنا شاشة المشروع الجديد  
ومن بعدها نختار الاختيار الاول ،  ان يظهر بها هيريد لبرنامجمن بينها المبرمج الصيغة التي 

Standard.exe  ومن ثمOpen   التطبيق هذا .لي كما في الشكل التا satandard.exe  الإفتراضي أي هو
.الإختيار هو الغالب عادة في تطبيقاتنا القادمة و هذا لصنع برنامج إفتراضي و قياسي تنفيذي

١

الكیمیاویة الھندسة قسم   
الاولى المرحلة 
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حيـث نجـد قـوائم البرنـامج التـي لا تختلـف كثيـرا عـن اي برنـامج مـن ، ومن ثم تظهر لنا صفحة البرنامج الرئيسية 
  . يكروسوفت المعروفة  وسنتعرف على كل جزء من اجزاءها بالتفصيل برامج ما

:كما في الشكل التالي و   VBلاحظ كيف تبدو نافذة 

 :يحتوي عدة نوافذ وهي   VBكما نرى فان برنامج 

%+�ي ��/�� �����$�ت ا�-, 
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:النافذة الرئيسية  .١

وهـي ، ات او عمل الملفات قابلة للتنفيذ مثل حفظ المشروع VBتستخدم هذة النافذة لاداء الوظائف الرئيسية في 
 :تقسم الى ثلاثة اقسام هي 

: شريط العنوان  •

Microsoft Visual Basic [Design]سنلاحظ وجود العنوان 

اي اثناء تصميم البرنـامج او  [Design]حاليا وهي  VB هوالكلمة التي بين القوسين تعكس الطور الذي يعمل ب
[Run] او هاثناء تشغيل [Break]  اثناء توقيف البرنامج مؤقتا لفحصه. 

:شريط القوام  •

الرئيسـية ويحتـوي هـذا الشـريط   VBشريط القوائم هو الشريط الابيض الذي يظهر اسفل شـريط العنـوان فـي نافـذة 
 :من الأوامر المتعلقة بموضوع معين فمثلاوتحتوي كل قائمة على مجموعة " VB "في  الرئيسيةعلى القوائم 

 .تحتوي على الآوامر الخاصة بالمشروعات والملفات مثل حفظ أو تحميل واضافة ملف أو حذف  Fileئمة قا

.اوامر اخريو  وامر الخاصة بالتحرير مثل القص واللصق والنسخلاتحتوي على أ  Editوقائمة 
صــندوق تعمــل محتويــات هــذه القائمــة علــي اظهــار بعــض الاشــياء مثــل صــفحة كــود و فــورم و   View وقائمــة

  .الخ...الادوات
ه وسـوف ؤ تحتوي على الاوامر الخاصة بتشغيل البرنـامج مثـل تنفيـذه أوايقافـه بصـورة موقتـه أو انهـا  Runوقائمة 

 .نشرح كل أمر من هذه الاوامر عند استخدامه 
:شريط الادوات  •

ر موجـودة فـي شـريط هـذه الاوامـ"  VB "يحتـوي شـريط الادوات علـى مجموعـة الاوامـر التـي تسـتخدمها دائمـا فـي 
 .قوائم ولكنها وضعت هنا تسهيلا عليك ال

 يقونــةيمكنــك ان تنقــر علــى الرمــز مباشــرة حيــث الا Fileفمـثلا بــدل مــن ان تبحــث عــن امــر فــتح ملــف مــن قائمــة 

لادراج وتحريـر القـوائم " ج"لاضـافة نافـذة جديـدة ،ثـم " ب"لاضـافة مشـروع برنـامج ، يليـه " أ"بالحرف  االمشار اليه
لحفــظ المشــروع " ه "لفــتح مشــرع محفــوظ ،" د"نــا ف، يــأتي بعــد ذلــك أدوات معروفــة لاكثر "ملــف، تحريــر، عــرض"

أ            ز  و   ه   د    ج     ب     ح   ي   ط م    ل    ك    ص    ن       ع   ف

٣
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 يقونـةللتراجـع للخلـف والأمـام، يلـي هـذه الا" ك،ي"للبحث، واخيـرآ " ط"للصق، " ح"للنسخ،" ز"للقص، " و"الحالي ،
لايقــاف البرنــامج بشــكل نهــائي "ن"للتوقــف المؤقــت ،ثــم " م"ل البرنــامج ،لتشــغي" ل"ثلاثــة أخــرى خاصــة بــالتحكم ،ف

 يقونـةبعـرض نوافـذ خصـائص المشـروع ،والاوعددها ثلاثة فهـي خاصـة " ص"المشار اليها بالحرف  اتيقوناما الا

 .للتحكم بالادوات" ف"لاستعراض المشروع ، واخيرآ "ع"

:نافذة الادوات 

ت أو النوافــذ الرئيســية ويحتــوي علــى كــل الأدوات التــي يمكــن أن تضــيفها للفــورم يعتبــر شــريط الأدوات مــن الكائنــا

    .بهذه الادوات فقد أشرنا أمام كل منها برقموللتعريف 

 العمل الأداة  إلرقم

1Pointer
تعيد مؤشر الماوس إلى السهم الطبيعي إذا كان المؤشر على احدى الأداوت أو 

  رى غير الوجه الطبيعيلأشكال الأخا

2PictureBox  وادماج هذه الصورة إلى البرنامج... تتيح إضافة صورة إلى البرنامج 

3Label
أو نص في أي مكان من ... هذه الأداة تتيح لنا إضافة عنوان إلى البرنامج 

  الفورم

4Text Boxهذه الأداة تستخدم لإدخال أو إخراج بيانات 

٤
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 :هناك طريقتان لوضع الادوات على النافذة 
 .وضع الادوات بالنقر المزدوج   -١ 

5Frame
إطار وتضمين بعض الأدوات بداخل هذا  Frameتتيح لك صنع وهي أداة 

  الإطار

6
Command 

Button
 يستخدم لتنفيذ عملية معينة عند الضغط عليه

7Check Box
التي  Optionsوتتيح للمستخدم استخدام خيارات ... ار يوهي أداة نقطة إخت

   تضعها في البرنامج

8Option Button   وفيها يمكنك أن تختار اختيارا ما من عدة إختيارات... وهي أداة نقطة اختيار 

9Compo box  أداة تضيف إليها قائمة منسدلة ليختار المستخدم منها إحدى القيم 

10ListBox
تشبه القائمة السابقة ولكن مع الفارق أن هذه الأداة ليست  Listوهي أداة قائمة 

  منسدلة

11HScrolBar
وتستخدم في إنزلاق الصور والكائنات ... العرضي  وهي أداة شريط الإنزلاق
  الأكبر من اللازم عرضيا

12VScrollBar  أداة تشبه السابقة ولكن شريط انزلاق طولي وليس عرضي 

13Timer
وهي أداة الموقت ووظيفتها أنها تقوم بآداء عمل معين أو عدة اعمال معينة بصفة 

  دورية كلما مر زمن معين تحدده

14DriveListBox   عبارة عنListBox فيه أقسام القرص الصلب وقسمي القرص المرن والسي دي 

15dirListBox
في مسار معين  Foldersتقوم بعرض المجلدات   ListBoxوهي عبارة عن أداة 

  تحدده أنت

16FileListbox وهي عبارة عن أداةListbox  تقوم بعرض الملفاتFiles في مسار معين 

17Shapeي عبارة عن اداة رسم شكلوه 

18Lineوهي أداة رسم خط على الفورم 

19Image وهي أداة إضافة صورة وتختلف بعض الإختلافات عن الأداةPicturebox 

20dataوهي أداة تستخدم في ربط البرنامج بقاعدة بيانات خارجية 

21OLEوهي أداة ربط وتضمين ملفات وبرامج خارجية ضمن برنامجك 

٥
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.طريقة الرسم  -٢ 
  :وضع الادوات بالنقر المزدوج 

قــد نقـل نسـخة الــى منتصـف نافــذة   VBســتجد ، را مزدوجـا أذا نقـرت علـى أي أداة موجــودة فـي نافـذة الادوات نقــ
 .البرنامج واصبحت محاطة بمربعات صغيرة 

  :طريقة الرسم 

.انقر الاداة التي تريد استخدامها في نافذة الادوات نقرة واحدة فقط •
في طور الرسم  VBستلاحظ ان شكل المؤشر تغير وهذا معناة ان ، حرك المؤشر الى نافذة البرنامج •

ا ثــم مضــغوط هضــع المؤشــر فــي المكــان الــذي تريــد وضــع الاداة فيــة ثــم اضــغط زر الفــأرة الايســر واحــتفظ بــ•
.اسحب الاداة 

.حرك المستطيل الى ان يصل الحجم المطلوب ثم حرر زر الفأرة •

  :نافذة البرنامج  .٢

و هـــو عبـــارة عـــن   Formبـــالفورم   VB هاو مايســـمي
الصـــور و  نمـــوذج فـــارغ نكـــوّن و نضـــع عليـــه الرســـوم و

فــي .  الأزرار و عناصــر الإدخــال و الإخــراج و غيــر ذلــك
النافــذة التــي ســتظهر للمســتخدم الحقيقــة هــذة النافــذة تمثــل 

داخل   VBوسيكون معظم عملنا في  برنامجالعند انتهاء 

لاحـظ ان برنامجـك قـد يحتـوي علـى اكثـر مـن . هذة النافذة
  .نافذة

:نافذة المشروع  .٣

.برنامجك  وتحتوي على الملفات المختلفة التي يتضمنها

: Properties Windowنافذة الخصائص  .٤

٦
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.ذة تحتوي على خصائص جميع الكائنات والأدوات التي تضيفها لمشروعك، بما فيهـا خصـائص الفـورم هذه الناف

���$ ا"!�  ھ% &��ة وان 45,+4� ه123 ان ا0/ ا.-,+* ()'��$ ا03�:9  8ا.7,%% &��ة و()'�7>4�; ا.7,%= $�% &�'(>

فمـثلا الخاصـية . ي اليمـين كما ترون تحتوي علـى الخاصـية فـي اليسـار وقيمتهـا فـ هذه النافذةو  . ?&ح ھ�ا ا.-,+*
Caption  تجدون أن قيمتهاForm1  وهكذا  

كل كائن في البرنامج يحتوي على مجموعة من الخصائص التي تختلف من كائن لآخر وكذلك عدد من  
وذلك لأن هذه الخاصية من  Nameفمثلا كل الكائنات تمتلك الخاصية ... الخصائص المشتركة بين الكائنات 

عندما تريد في استعراض او تغيير خصائص احدى النوافذ او الادوات  ..ة في الفيجول بيسيكالخواص اللازم
:نافذة الخصائصلترجمة فيما يلي .ة لتنشيطها انقر فوق هذة النافذة او الادا، في مشروعك 

شرحهاالخاصية

Alignment تحديد مكان النص، في اليمين او الشمال او في الوسط 

Appearance حديد شكل الاداة اما بشكل عادي او بشكل ثلاثي الابعادت

Autosize  اذا كانتTrue يعني ان الاداة ستتخذ حجم تلقائي يناسب محتوياتها

Backcolor لون الخلفية

BackStyle شكل الخلفية اما شفاف او ملون

BorderStyleالنافذة سمك إطار

Caption ذي سيظهر للمستخدم فوق الأداةالعنوان او النص العنوان ال

control boxفي أقصى اليمن للتحكم بالنافذة ما يظهر في أعلى كل نافذة

Datafield حقل قواعد البيانات

DataFormat هيئة قواعد البيانات، اما نص او رقم الخ

Datasource مصدر قواعد البيانات، او الاداة التي تتحكم في قواعد البيانات

Enabled
تكون الاداة بلون  False، ولكن عندما تكون  Trueتمكين الاداة، فهي عادة  

رمادي وغير قابلة للاستخدام

Font الخط

ForeColorلون الخط

٧
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Height طول الاداة

Index
هو رقم الاداة داخل  Indexتستخدم اذا كانت الاداة ضمن مصفوفة، فيكون رقم

المصفوفة

intervalتنفيذ حدث المؤقت بعد مرورها الزمنية المراد الفترة

large changeالكبير التغيير

Left موقع الاداة الافقي

maxالأعلى الحد

minالأدنى الحد

MouseIcon ايقونة الماوس

MousePointerمؤشر الماوس

RighToLeftرتستخدم في البرامج العربية لتحويل الاداة من اليمين الى اليسا

small changeالصغير التغيير

TabIndex  ترتيب الاداة من حيث التنقل بالضغط على الزرTab

Tag تستخدم لتخزين اي بيانات اضافية

ToolTipText تحديد النص الذي سيظهر عند ايقاف الماوس فوق الاداة

Top تحديد مكان الاداة العامودي

valueالقيمة

Visible خفاء الاداةاظهار و ا

Width عرض الاداة 

 .الخصائص المشتركة 

    Captionخاصية العنوان  

الى خروج مثلآ متوفر أثناء التصـميم  commandlتستخدم هذه الخاصية عندما تريد تغير عنوان زر الامر من 
هذه الخاصية متوفرة لجميع الادوات ،والتنفيذ 

٨
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  Nameخاصية الاسم 

  م فقط التصمي: متوفرة أثناء
خاصية الاسم خاصية تشترك فيهـا كـل الادوات وهـي تحـدد الاسـم الـذي ستسـتخدمه أنـت للاشـارة الـى الاداة أثنـاء 

اتوماتيكيــة  بتســميتها بطريقــة  VBفكمــا قلنــا عنــدما تضــع اداة معينــة علــى نافــذة البرمجــة يقــوم . كتابــة البرنــامج 

  بوضعها  VBكل هذه اسماء يقوم  labellأو  commandlأو  form1باضافة الاسم ثم رقم مثل 

  خصائص اللون

Forecolor  للون الكتابة  

Backcolor  للون الخلفية  
  التصميم والتنفيذ: متوفر أثناء 

  تتحكم هاتان الخاصيتان في لون الكتابة ولون الخلفية فمثلا الامر 

)١(labell. Forecolor =qbcolor 

 .بتغير لون الكتابة لاداة العنوان الى اللون الازرق اثناء اشتغال البرنامجVB وهذا يعني قم يا 

  خصائص الخط المستخدم في الكتابة 

  fontbold, fontitalic, fontname, fontsize, fontstrike, fontunderline: اسم الخاصية 
  .مستخدم قي الكتابة تتحكم هذه الخصائص في اسم وصفات الخط ال،متوفر أثناء التصميم والتنفيذ 

 Visibleخاصية الظهور 

  التصميم والتنفيذ : متوفر أثناء 

قد تريد أحيانا أن تخفي بعض الادوات وأن تظهر بعضها تبعـآ لطبيعـة برنامجـك هـذه الخاصـية تمكنـك مـن عمـل 
  ذلك فملآ الأمر 

Text l .visible = false 

بينما الامر   textlيؤدي الى اختفاء خانة النص 
Textl .visible = true 

  يعيد أظهارها 
لايظهر تأثير هذه الخاصية الا عند تشغيل البرنامج 

 enabledخاصية التمكين 

التصميم والتنفيذ : متوفرة أثناء 

٩
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تستخدم هذه الخاصـية عنـدما تريـد أن تبقـى الاداة ظـاهرة علـى النافـذة ولكـن لاتريـد أن تتـيح للمسـتخدم أن يتعامـل 
لاداة فانهــا ســتظهر خافتــه علــى النافــذة ممــا يعطــى المســتخدم تلميحــا  falseيــرت هــذه الخاصــية الــى معهــا فــاذا غ

  الى انه لن يتمكن من استخدامها الان 

  :نافذة البرمجة  .٥

عنــد النقــر المــزدوج علــى نافــذة البرنــامج او احــد الادوات الموجــودة   Code Windowتظهــر نافــذة البرمجــة   
هــذة النافــذة فــي اضــافة التعليمــات مــن نافــذة المشــروع  وتســتخدم   Code Viewلــى زر عليهــا او عنــد النقــر ع

Code  التي ترغب في تنفيذها. 

  :نافذة اكتشاف الاخطاء  .٦

وهي تلعب دورا حيويا في مرحلة . الا عند تشغيل البرنامج   Debug Windowلاتظهر نافذة اكشاف الاخطاء 

  .ك اكتشاف الاخطاء التي توجد في برنامج

  :نافذة تخطيط النوافذ  .٧

هــل تــرى تلــك الشاشــة الصــغيرة داخــل نافــذة تخطــيط النوافــذ  ؟؟ 

ـــل نافـــذة  ـــذي بـــداخلها يمث انهـــا تمثـــل شاشـــة المســـتخدم والمربـــع ال
كمـــا تلاحـــظ بالشـــكل فـــان نافـــذة لرنامجـــك تقـــع فـــي .. برنامجـــك 

الجهة العليا اليسرى وهو المكان الذي ستظهر فية نافذتك عنـدما 
بتنفيذ البرنامج ويمكـن الـتحكم بمكـان النافـذة امـا عـن طريـق تقوم 

او اضــــافة اوامــــر ) بالســــحب والافــــلات ( نافــــذة تخطــــيط النوافــــذ 

  .برمجية اخرى 

  : مراحل كتابة البرنامج

بل ان فكرة البرنـامج قـد تكـون هـي العامـل الرئيسـي ، كما هو الحال في البرمجة بأي لغة تأتي الفكرة في المقدمة 
تبـدأ فـي تقسـيم البرنـامج الـى اجـزاء مسـتقلة يقـوم ، بعد ان تحدد فكـرة البرنـامج ، ديد البيئة التي ستكتبة بها في تح

سـيمر برنامجـك خـلال المراحـل التاليـة ، وبعد ان تنتهي من اعداد فكرة البرنـامج ، كل جزء منها باداء دور معين 

 :  

 Drawing the Interfaceتصميم واجهة البرنامج   )١

١٠




��ال �
	� ا������ � ���� 

ــ� ا�����

١١


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

كــم نافـــذة يحتـــاج : تبـــدء عمليــة تصـــميمه ويجـــب هنــا ان تجيـــب علــى عـــدة اســـئلة ، ان تحـــدد فكــرة البرنـــامج  بعــد
  ؟ البرنامج ؟ ماهي الادوات التي تحتاجها 

   .ثم تبدأ في تحديد شكل البرنامج بوضع الادوات المختلفة على نافذة او نوافذ البرنامج 

  Setting Propertiesضبط الخصائص    )٢

ه الادوات توجــد لكــل أداة مــن الادوات بمــا فــي ذة تــاتي مرحلــة تحديــد ســلوك هــذعلــى النافــ ضــع الادواتبعــد ان ت

لـك ذ هـا وعنونهـا وغيـريف لخـط المسـتخدم اتحدد شكلها ولونها و   Properties ج عدة خصائصة البرنامذلك نافذ
اسـب برنامجـك فمـثلا يفتـرض الادوات لتن ذةفي مرحلة ضبط الخصائص بتغير الخصـائص الافتراضـية لهـ  وتقوم

ا كنـت لاتريـد أن تظهـر فـاذالمستخدم  هي يختار ذال اللون برنامجك بنفس ذةأنك تريد لون خلفية ناف" فيجول بيسيك"

   Back Color يك سوى أن تغير خاصية لون الخلفية ة باللون الاسود مثلا فما علذخلفية الناف
)١(labell. Forecolor =qbcolor 

 Writing Code ةبرمجكتابة ال )٣

أن " فيجـول بيسـيكال" المطلـوب مـن بعد أن تنتهي من المرحلتين السـابقتين تـاتي مرحلـة كتابـة التعليمـات التـي مـن
  .يقوم بتنفيذها عند وقوع حدث معين 

  ضبط الخصائص 
  هناك طريقتان لضبط الخصائص 

  . اثناء تصميم البرنامج .١
  . اثناء تشغيل البرنامج .٢

  .تصميم البرنامج  ضبط الخصائص أثناء

ـــا ســـابقآ يـــتم ضـــبط  ـــامج باســـتخدام نافـــذة الخصـــائص كمـــا ذكرن  Propertiesالخصـــائص أثنـــاء تصـــميم البرن

Window  وهناك ثلاثة خطوات تمر بها عملية الخصائص هي  

  .) يمكنك تحديد أكثر من أداة (تحديد الاداة التي تريد ضبط خصائصها  .١

.تحديد الخاصية التي تريد تغيرها  .٢

.خال القيمة الجديدة اد .٣

 اسئلة مهمة

١١
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  كيفية حفظ المشروع ؟

حدد المسار الذي تريد حفظ المشروع فيه و اعط اسم لمشروعك ثم  Save Project اختر File من قائمة
  .و بهذا تكون قد حفظت برنامجك  save اضغط على

 ؟مسبقا فتح مشروع محفوظ كيفية

    عندها تظهر لك نافذة اسمها Open Project و نختار File مةمحفوظ مسبقا نذهب الى القائ لفتح مشروع

Open Projectفي تبويب Existing ، اختر تظهر لك البرامج المحفوظة بالتنسيق الذي تم الحفظ به مسبقا
.فيفتح برنامجك Open مج المطلوب ثم انقر فوقناالبر 

ذي نريده ؟إلى العنوان ال form1 كلمة غير عنوان الفورم منتكيف 

ثم   properties window الخصائص ثم اذهب لنافذة، ) لتحدده أو تختاره ( انقر فوق الفورم نقرة واحدة 
 form1.بدلا من "  التطبيق الأول ": و اكتب  caption الخاصية اختر 

  : ١ مثال

 TextBoxوق الـنص صـندبرنامجنا اليـوم هـو برنـامج حسـابي بسـيط نتعـرف مـن خلالـه علـى اسـتخدامات أداتـي 
  .  CommandButtonوأزرار الاوامر  Labelوالملصق 

في مشروعنا هذا نفترض أننا نريد أن ننشئ برنامجآ يقوم بايجاد حاصل ضرب عـددين ، سـنحتاج الـى أداة نـص 
نكتـب بـه علامـة   )Labell(نـدخل بهـا العـدد المضـروب ونحتـاج أيضـآ ملصـق اسـمه )  Textl(اسـمها التلقـائي 

(تعامل مـع البرنـامج وظيفتـة كـذلك نحتـاج الـى أداة نـص أخـرى اسـمها سـيليعـرف مـن الضـرب 
(Text2 أيضــآ نــاتي بملصــق ثــان باســم)Label2 ( وبعــد مربــع نــص ثالــث اســمه (=) نضــع فيــه علامــة المســاواة

)Text3 ( لتكتــــب بــــه النتيجــــة وبعــــد أن نرتبهــــا نضــــع زر الامــــر)Commandl (دواتنــــا التــــي وبعــــد أن تكتمــــل أ

نـذهب  Labellأي نغيـر مـا يظهـر للمسـتخدم فقـط فمـثلا ) لاسـماولـيس (نحتاجها في التنفيـذ نقـوم بتغييـر العنـوان 
ونكتــب بــدلآ عنهــا  Labellفنقــوم بمســح كلمــة   Captionالمشــروع ونبحــث عــن خانــة العنــوان الــى خصــائص 

وكلمـــة (=) وانهـــا الـــى علامـــة المســـاواة بتبـــديل عنحيـــث نقـــوم  Label2ونفـــس الاجـــراء مـــع (*) علامـــة الضـــرب 
Commandl  ثــم ) تنفيــذ(أو) حســاب(أو) احســب(فــي زر الامــر أيضــآ ليســت مفهومــة فنقــوم بتبــديلها الــى كلمــة

فـي خصـائص المشـروع  Textننتقل الى ازالة النصوص التي في أدوات النص الثلاثة حيث نبحـث عـن خاصـية 

فنقــوم  Textlكلمــة  Textموجــود فــي خاصــية  Textlأن أداة ونجــد أن أمامهــا نفــس مســمى أداة الــنص بمعنــى 
بمسحها وهكذا مع بقية أدوات النص وبعد أن انتهينا من ترتيب الأدوات وتنظيم شكل البرنـامج نقـوم بكتابـة الكـود 

طعنا اجـراء أي عمليـات حسـابية حيـث سـنقوم بالتعامـل مـع مربعـات تالبرمجي وهو بسيط جـدآ أذا فهمنـا فكرتـه اسـ
و أول اجـراء نتخـذه هـو النقـر المـزدوج علـى الـزر الـذي وضـعناه واسـميناه )ص،س(ص على أنهـا متغيـرات النصو 

هـو  Text3فـراغ نكتـب بـه العمليـة المطلـوب تنفيـذها فعنـدنا حيـث تفـتح لنـا صـفحة فيهـا سـطران بينهمـا ) احسب(

: فنعبر عن هذه العملية بالتالي  Text2في  Textlحاصل ضرب 

١٢
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Text3.Text = Textl.Text * Text2 . Text 

وبهذه المنطقية يقوم البرنامج باجراء العملية الحسابية ليصـبح الكـود (*) ولاحظ هنا أن علامة الضرب بالبرمجة 
 التاليبصورته النهائية على النحو 

Private sub command _ click ( )

Text3 . Text = Text1 .Text * Text2 . Text

End sub  

  .ح البرنامج جاهزآ للتنفيذ ضع الارقام وستجد النتيجة مطابقة لها في الالة الحاسبة والان اصب

وبهذه المنطقية يقوم البرنامج بـاجراء العمليـة الحسـابية ليصـبح الكـود (*) ولاحظ هنا أن علامة الضرب بالبرمجة 
رقام وستجد النتيجة مطابقة لهـا بصورته النهائية على النحو الموضح والان اصبح البرنامج جاهزآ للتنفيذ ضع الا

  .كما موضح في الشكل التالي.في الالة الحاسبة 

وهـو   Make Projectl.exeتوجـه الـى قائمـة ملـف ومنـه تجـد  exeولتحويل المشـروع الـى برنـامج ذاتـي التنفيـذ 
  .المسئول عن تنفيذ البرامج 

فتعلمنــا كيــف نجــري عمليــة الضــرب وبــنفس ات الســابق كيفيــة اســتخدام بعــض الوظــائف والادو  التطبيــق تعلمنـا فــي
علـى أنهـا الطريقة يمكننا أن نجري العمليات الاخرى كالطرح والقسمة لكن الجمع يختلف لانه يتعامل مع العمليـة 

  :صف فاذا كتبت قانون الجمع بهذه الصورة 
Text3 . text = Text1. text + Text2 . text 

ســتظهر النتيجــة علــى أن الخانــة الاولــى احــاد والثانيــة  Text2 وText1 ة فــان القــيم التــي يــتم ادخالهــا فــي خانــ

ن المخـرج مـن هـذه المشـكلة بتعـديل صـيغة ويكـو  ٢٣لـك النتيجـة  هرسـتظ    ٢+٣عشـرات بمعنـى انـه اذا جمـع 
  :القانون ليصبح 

Text3. text = Val (Textl. Text) + Val(Text2. text)

 : ٢ مثال

١٣
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وزر ، )Text1(حيث يحتوي علـى صـندوق نـص ، يعمل على حساب مساحة دائرة، لصمم نموذج كما في الشك
ثـم يـتم حسـاب المسـاحة عنـد ، بحيث يتم إدخـال نصـف القطـر للـدائرة فـي صـندوق الـنص، )Command1(أمر 

  .مراعيا في تنفيذ البرنامج استخدام الثوابت، )Label1(النقر على زر الأمر وإظهار النتيجة في أداة العنوان 

 :الشفرة اللازمة لتنفيذ البرنامج كالآتي
Private Sub Command1_Click()

pi = 3.14

Label1.Caption = Val(Text1.Text) ^ 2 * pi

End Sub 

 ).بالاعتماد على البيانات التي يتم إدخالها في صندوق النص(بعد تنفيذ البرنامج سيظهر كما في الشكل 

  :١تمرين

: ب الشفرة اللازمة لعمل آلة حاسبة بسيطة بالشروط التاليةكتا

مرحلة التصميم للنموذج: الشكل

مرحلة التنفيذ: الشكل

١٤
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يتم تنفيذ وإجراء العمليـة الحسـابية بـالنقر علـى زر الأمـر 
وحسب الأسماء ، المخصص لها كما في الشكل المرفق

Command1 و، لعمليــة الجمــعCommand2  لعمليــة

، ضــــــــــــــــــــــربلعمليــــــــــــــــــــــة ال Command3و، الطــــــــــــــــــــــرح
 Command5و، لعمليــــــــــــــة القســــــــــــــمة Command4و

وصـــــناديق ، text3و، text2و، text1لمســـــح محتـــــوي 
نتيجـة العمليـة  ظهـارلا text3 لكتابـة الـرقم الثـاني والثالـث text2لكتابـة الـرقم الأول والثـاني  text1الـنص الأول 

  .المنفذة

  :٢تمرين 

 .احة القاعدة لمتوازي المستطيلاتحجم والمساحة الجانبية ومساليقوم بحساب برنامج كون 

 :المعطيات
  الارتفاع * العرض* الطول = الحجم 

 )العرض+ الطول * (الارتفاع * ٢= المساحة الجانبية

 العرض* الطول = مساحة القاعدة

١٥
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 Writing Code برمجةكتابة ال
الاكـواد  او الاوامـر لكي تقوم ببرمجة مفتاح معين لابد وان تظهر نافذة البرمجة حيث ان هذه النافذة تحتـوي علـى

مج ان تقــوم بالضــغط علــى المفتــاح مــرتين متتــاليتين نــاوالطريقــة الســريعة لاظهــار نافــذة البر . لبرمجــة مفتــاح معــين
  -:اليبالشكل الت ةفتظهر النافذ

وجود صندوقان للقائمة احدهما يحتوي على جميع الكائنات الموجودة علـى شاشـة النمـوذج  ةهذه النافذ فيلاحظ ن
  .اي عند الضغط على هذا المفتاح Clickوهي هنا  زروالاخر يحتوي على جميع الاحداث التي تحدث على ال

  -:ونلاحظ وجود سطرين في نافذة البرمجة وهما
()Private Sub Command1_Click -:طر الاولالس

اي   command1ونلاحـظ وجـود كلمـة  فقـط الامـر زرحيث ان هذا السطر يعني ان الحدث خاص سيقع علـى 
  .اي عند الضغط عليه  Clickثم وجود   Nameاسم الزر في خاصية 

  .هاء الحدثتوهو يعني ان  End Sub: السطر الثاني
  ما هو الحدث ؟

١٦
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برنـامج  يسـتجيب لهـا و هو كل مايقوم به المستخدم مـن حركـات بالفـأرة كـالنقر أو النقـر المـزدوج  Eventالحدث 
  .ان ينفذ هنريد وجودها لما استطعنا ان نحدد للبرنامج متى ينفذ الامر الذي فيجول بيسيك ولولا

  : Timerأداة الوقت  

المقصــود بــذلك هــي اداة لتوقيــت احــداث معينــة لا يــراد للمســتخدم معرفــة حيــث ان  "أداة غيــر مرئيــة أداة الوقــت" 
  .في أي مكان في النموذج  Timerأدرج أداة الوقت  ويمكن الوقت
 ".العداد " نقوم في هذا البرنامج باستخدام تقنية برمجية مهمة جداً ، ألا و هي استخدام المؤقت  :١مثال 

 الحدث وصفة

load activeحدث وقوع بعد أي النافذة تحميل بعد يقع

الفارة على مفردال النقر عند click

الفارة على المزدوج النقر عند dbclick

معينة لاداة التركيز اخذ عند gotfocus

معينة لاداة التركيز فقد عند lostfocus

الاسفل الى الزر نزول عند keydown

المفاتيح لوحة من زر أي على الضغط عند keypress

الرئيسية النافذة تحميل عند load

الاسفل الى الفارة زر نزول عند mousedown

معينة اداة على الفارة تحرك عند mousemove

الاعلى الى ةالفار  زر طلوع عند mouseup

النافذة رسم اعادة عند paint

النافذة حجم تغير عند resize

النافذة تحميل غاءلا عند unload

١٧
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 :الشكل وغير الخائص وكما يلينشاء الكائنات الموجودة في قم بإ:أولاً 

الكائنالخاصيةالإعداد

Caption برنامج الساعة الرقمية
Form1

TrueRight to lift

“  “CaptionLabel1

1000IntervalTimer1

 :في الشكل اسوف تظهر نافذة البرنامج كم

  :برنامجكتابة الشيفرة الخاصة بال:ثانياً 
 ):Timer1(كتابة الشيفرة الخاصة بالكائن  

Private Sub Timer1_Timer() 
Label1.Caption = Time 

End Sub

 :مج  سوف يصبح كالتاليوعند تشغيل البرنا

  :شرح مبسط للكود السابق
ود فــي فيجــوال بيســيك إن العــداد مشــابه تمامــاً للعــدادات التــي نســتخدمها فــي حياتنــا العمليــة ، ولكــن العــداد الموجــ

متطور ومتقدم حيث يمكن ضبط عن طريق الخصائص ، و يـتم اسـتخدام هـذا العـداد فـي الـتحكم بـبعض كائنـات 
بحيــث تظهــر الوقــت ، فيقــوم ) Label1(البرنــامج ، فعلــى ســبيل المثــال قمنــا بجعــل العــداد يــتحكم بــأداة العنــوان 

مـن الثانيـة ، فنكـون بـذلك  ٠.٠٠١الوقت تلقائياً بعـد مـرور  من الثانية ، فيتغير ٠.٠٠١الوقت كل بتغيير  العداد
  .قد كونّا ساعة رقمية

:٢مثال 

١٨
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يحتوي على مفاتيح لاظهار التـاريخ والوقـت ورسـالة ترحيبيـة ومفتـاح للمسـح واخـر سوف نقوم بعمل برنامج بسيط 
  .للخروج من البرنامج 

  .قم بإنشاء الكائنات الموجودة في الجدول :أولاً 

الكائنالخاصيةالإعداد

Caption البرنامج الترحيبي
Form1

TrueRight to lift

“  “CaptionText1

CaptionCommand1 أظهر الوقت الحالي

CaptionCommand2 أظهر التاريخ الحالي

CaptionCommand3 أظهر الترحيب الخاص

CaptionCommand4 مسح

CaptionCommand5 خروج

 في الشكل اسوف تظهر نافذة البرنامج كم

  :كتابة الشيفرة الخاصة بالبرنامج:ثانياً 

 .إن كتابة الشيفرة الخاصة بالبرنامج تعني كتابة الأوامر واستخدامها في برمجة البرنامج :ملاحظة 
  ):Command1(كتابة الشيفرة الخاصة بزر إظهار الوقت الحالي 

Text1.Text = Time

 ):Command2(كتابة الشيفرة الخاصة بإظهار التاريخ الحالي
Text1.Text = Date
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  ):Command3(كتابة الشيفرة الخاصة بإظهار النص الترحيبي
Text1.Text = “مرحباً بك في عصر فيجوال بيسيك”

 ):Command4(كتابة الشيفرة الخاصة بمسح محتويات مربع النص
Text1.Text = “ ”

 ):Command5(الشيفرة الخاصة بالخروج من البرنامج كتابة
End

  :شرح مبسط للكود السابق

فــي كتابــة الشــفرة للــزر الخــاص بإظهــار الوقــت الحــالي اســندنا قيمــة الوقــت والمعرفــة فــي لغــة فيجــوال بيســيك باســم 
)Time (ة التـــاريخ إلـــى صـــندوق الـــنص ، وفـــي الكـــود الخـــاص بالتـــاريخ قمنـــا بعمليـــة مشـــابهة ،حيـــث اســـندنا قيمـــ

لصــندوق الــنص ، وفــي الكــود الخــاص بــالنص الترحيبــي قمنــا بإســناد قيمــة حرفيــة لصــندوق الــنص ،وعنــدما أردنــا 
  .إخلاء صندوق النص أمرنا فيجوال بيسيك بأن يجعل في هذا الصندوق قيمة خالية ، أي يجعله فارغاً 

  .ي تقوم بإغلاق البرنامج بجميع محتوياتهوه) End(ملاحظة عندما كتبنا كود الخروج من البرنامج كتبنا كلمة 

  والملفاتوالدلائل  مربعات سرد محركات الأقراص

تر و مربعـات سـرد يـو الكمب محركـات الأقـراص الصـالحة فـي يـةلـك رؤ  يحمربعات سـرد محركـات الأقـراص التـي تتـ
لك حيتت التي الملفات سرد ومربعات ن،يمع أقراص محرك في الموجودة المجلدات نيب التنقل لك  حيالدلائل التي تت

.مجلد في نيمع ملف انتقاء

تحتوي التي الملفات موقع حددي Photo Browserبرنامج  لبناء الثلاثة الكائنات هذه ستستعمل التالي نيالتمر  في
.ضهاعر يو  وتريالكمب في ةيفن أعمال على

Photo Browserالبرنامج :  ٣مثال 

لإنشاء ةيبرمج شيفرة اسطر وعدة صورة وكائن الثلاثة الملفات نظام ئناتكا Photo Browserالبرنامج  ستعملي
الصـور لاسـتعراض ومييـال عملـك فـي لهاسـتعما مكنـكي البرنـامج عمـل مـن بعد الانتهاء . الصور ستعرضي برنامج

  .مؤقتة خزن وحدة في أو مرن قرص في أو . وتركيكمب في المخزونة
Photo Browserالبرنامج بناء

 : التالية رنامج وصمم الواجهةأنشأ ب .١
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 :التالي الجدول حسب تهوكائنا النموذج خصائص اضبط .٢

الكائنةيالخاصالإعداد
*.bmp; *.jpg; *.gif *.ico;PatternFile1

TrueStretchImage1

 :البرمجة كما يلي اكتب  .٣
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:التالي  وعند تنفيذ البرنامج يحدث .٤
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المحاضرة الثالثة

 �
 Mathematics Functionsا��وال ا�����

   : �� ھ* ا��وال


 �����م��� ا�!,���� ت وا����* ا�!()���  �!�� ����� �'�� ا�&وال ھ$ أ"! ء ����زة و����� �� ��� ا������ال 


  أو !�1$ ا�0 وا/* ھ$ /� رة .و-��ھ ����: �9 28�� ���7ب �����  و �����ظ دا��3 ���2 ا������ل  �/
�17
 أن @A��7 دا��� و@���&/�?  أ<'�� ��� ءه �� 3>ل;!�7 ا"�&/ !; 

 واI"�� دة �H1 ، إ�F �� إ��D ذ���� :� 

 
�� :�  .وھ1 ك /&ة ا:�اع �� ا�&وال و�1?  ا�&وال ا��; F��  .��ة دا�3 

 �
  ا��وال ا�����
) -13( ���!�� ا�!()��� ل �&ون إ�N رة � ا���!� ا�!()�� Mي /&د وا���!� ا�!()�� ھ$ ��!�� ا���&د�& @ Abs : ا�&ا��

 .�!'> �� <��1  ا��7د ا�� �$، وھO7ا) 13(�'> ھ$ 

A=Abs(-45.6)

Label1.caption = A

P� A=45.6ن :���� @O��1 ا�&ا�� ھ$ 

& أن @�7ن /&د �Pذا < :Q ا���!�� ا�!&3)�� �)&ا���I أن ا���!� ا�!&3)� �)&ا�� RSIو Null �����1�7ن ا���" Null 

  .3(U !� ا�!&3)� �)&ا�� ��2�� � رغ أو �* ;�* @���� ��!� �H "��7ن ا��1��� وإذا < :Q ا���

��3Iاج اي  IY�,(  Labelد3 ل اي ��!� �)��: �9 <!�  ;!��7 ا"��V&ام �  Textا�X1 18&وق;!�7 ا"�V&ام 
9@ ::  

Label1.caption = Abs(text1.text)

. ��$ ���* ���� و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ���@��V&م ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ا��Oر ا��� Sqr : ا�&ا��

A=Sqr(25)

P� A=5ن :���� @O��1 ا�&ا�� ھ$  

 : @��V&م ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ��!� ا�)�- ر;�* ا��]�ي ���* و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ��� Log: ا�&ا��

A=Log (20)

 P� A=2.9957327ن :���� @O��1 ا�&ا�� ھ$

���ة ا����* ا��Oي  وھ$ � /�&ة ا�)�-� ر;�* ا�(����$ (e) ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ا���!�@��V&م  Exp: ا�&ا�� ��/����
\�S H1!]�@ (e)  �;��@ وي �ا�,�رة ا�� ��  2.7182818 @ O3U@ا�� ��� و :  

A=Exp (*ر�) 

��& أ�,� و@���V&م ھ�Oا ا�&ا��� ��$ @����& أر�� م /]��ا_�� @��^ ��  ��� ا�,��� و واRnd &�S : ا�&ا��D ر�!�   ١٥
 : /]�;  و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ���

A=Rnd 

أ���3ي ;9���1 ر�!��  آ���3 �'���  و/��1& @]��2�� ا�&ا���� ����ة ���0.7055475& @�(��$ ر�!��  �'���  Rnd �!��'> ا�&ا����
   .وھO7ا 0.533424

 . �����& أر� م /]�ا_�� �� واS& إ�D /]�ة

A=Int(10 * Rnd) + 1 

 . ������c�& أر� م /]�ا_�� �� واS& إ�D و

A=Int(100 * Rnd) + 1 
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: A�e زاو;� ����1 و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ��� @��V&م ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ��!�  Sin :ا�&ا�� 

A=Sin (*ر�) 

 : و@��V&م ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ��!� A�e @! م ا�fاو;� ����1 و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ��� Cos: ا�&ا��

A=Cos (*ر�) 

: V&م ھOه ا�&ا�� �$ @�&;& ��!� ظ� زاو;� ����1 و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ���@�� Tan: ا�&ا��

A=Tan (*ر�) 

�)���* ا��Oي @]��!� /)��� ���&ار  ����&;� " ظ�� "@��V&م ھOه ا�&ا�� ��$ S�� ب ��)��ب ظ�� ا�fاو;��  Atn: ا�&ا��
 : ا�&ا_�ي و@O3U ا�,�رة ا�� �� ا�� ���

A=Atn (*ر�) 

�&;& /&د اgر� م ا��]�;� و@O3U ا�,�رة ا�� ��� ا�� ا����;A ا��$ �� 3>�? وھ$ د Round:  ا�&ا��@ 
17!; :

A= Round(4.52696,2) 

 \�S4.52696  *أ�  ا��� H�;��@ د  2ا���* ا�!�اد&/ �?� A@ا��>��� ا��]��;� و"���7ن  ا���$ا�!�ا &��"����ب 
  . 4.53ا�1 @9 

�� و/]��;� أو و@��V&م ھOه ا�&ا�� ��� ب ا�  Int: ا�&ا�����fء ا�,��h ���0 ��� ر��* ;]��!� /)�$ أر�� م �8
�� رة أ�3 ��Oف اgر� م ا��]�;� ا�!��eدة �& ا��>�� ا��]�;� &ون @��;A و@O3U ا�,�رة ا�� ��� :  

A=Int (332.54)

 P� A=332ن :���� @O��1 ا�&ا�� ھ$

:و@O3U ا�,�رة ا�� ��� ء ا�,��@0�� h��V&م ��� ب ا��f و�Int  ?17 وھ$ @]�H ا�&ا��  Fix : ا�&ا��

A= Fix(4.52696)

O��1@ A=4 ا�&ا�� ھ$ �Pن :����

ا���$ @���ل اgر�� م إ��Str()  D ا�&ا��� وھ�$ @���ل ا��>"�� ا�1,��� إ��D ��!�� ر�!��� وھ�$ /Val   j�7 :ا�&ا���
  : ">"� :,�� و@O3U ا�,�رة ا�� ���

A= Val (text1.text) 

�
  ا�,��
�ت ا�(	��

�� ھ��$ إن ا ����ا�����!� ، / ا�����!� ، *ا�[���ب ،  -ا�(���ح ، +ا��!��^ : ��!)��� ت ا�!����V&�� ���$ ا����� �� ا�
 ���� ). )ا��gاس ^ ، ا���^ ���(ة ،  \ا�,

  <'!� ��F ;ا��� رات ا�� A�7@و 
)�2 ا���� $(;  !>: 

 ً �F ;ر
)�2 ا���� 

21

)2cos(3

x

x

+

3*cos(2*x)/(1+x^2) 

31

sin(4 7)

t

t

+

+

(1+t^3)/sin(4*t+7) 

6

|4|
2

+

−

x

x
abs(x-4)/(x^2+6)

ab+1sqr(1+a*b) 
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�
  أو���� ا�,��
�ت ا�(	��

O�1@ :12^5/7*2 أوIً �!'>ً ا��� رة !)� ت ا��$ ا�� @�)�� و;�,&  gو��;� أي +   ?�!�� &;&�@ ^�)��: I
�� ا�!��eدة  ��� رة ��او��; ت @O��1 <!  �$ ا-)A �2 ت ا������ @�7ن  .��� ����� @�@�A ا��O��1 �)�!)� ت ا�

�� ��
 <!  ;)$  ا��!)� ت ا��� -:�$ ا�����ال 

�� ا��Iاس -١  � 
� (  )

٢- j"o� ^ت ا��� �(!/ .

.اوI /!)� ت ا�[�ب او ا���!� او ا;?!  -٣

٤-  ����.��!� اI/&اد ا�,

٥-  Iا��!^ او ا�(�ح او ا;?!  او.

  :�!'> : @9 ا�!� دIت ا�� ��� ;�7ن <!  ;)$  
1) 2 + 3    *    2  �    8

 1 

 2 

2) 2 * 3  ^  2     +  1 �  19

 1 

 2 

 3 

ا��ط"وب !�ل �ر���� ����ب ��د�ت ا��ر��ن ا������ وا�وز��� 	� �ر���� وا�د ��� إ
��	� �����ح  :���١ل 
  :!"�� ان .ا��ر���� !"�� ان ا���"و��ت ا��د*"� �"�ر���� ھ� ا�)طر وا��ر!� وا�'&�	��%"ق 

Area=(3.14/4) * Diameter
2

Volumetric flow rate =Area * Velocity 

Mass flow rate = Density * Volumetric flow rate 

وكـذلك  ة فـي الانبـوب والكثافـة للسـائلالقطـر والسـرعلادخال قيم  Textنص اديق صنلعمل البرنامج نحتاج ثلاثة 

لادوات وكمـا فـي خصـائص اثـم نضـبط .  Command  امـر زريو  Labelالملصـقات نحتاج الى مجموعة مـن 

 .التالي

 &�0�F  X_ ,Vا�اا� A�>د �$ ا�]�7 ا�� �$  $�����7د ا��e�!ا�: 

 A���� )ي ا�f���;f/ : $����
�Iوا $� ���')��� ا�!'�� ل ا�

ا�>����S ���� :����م ]���ح 
 0���Fا��,��!�* و ����(!/
ا�X_ ������,V �������>دوات 
 ������� h������8ا 
Iن ذ������


 .ا��&;?$ �&;

٢٥




��ال �
	� ا������ � ���� 

�ا�����
 �والا�  

٢٦


�و���
� ا������ ا��	� 

�  و� ا������ ا

 :ا�����  ا��ر���� ��دث ����ذ	� �ر���ت ا��ص و ا�)طر وا��ر!� وا�'&�	�اد*�ل ,�م  و!�د

ا����د ا�)��م ا���2وا��1 و  ظ�ل زاو��� ������ وو ��ب ����م  و��ب  ,�ما��ط"وب !�ل �ر���� ����ب  : ���٢ل 
  .���3ر ا�)�م

�د*���ل ,����� ا�زاو��� وا*��راج ا������� و*����� ازرار  Text	�� ا��دا���� 
��� �ر����� ���ص Command  لتنفيــذ

 .ا�*1�3ص '�� 	� ا�2'ل ا����� 
�ط ا&م  .الاوامر 

٢٦




��ال �
	� ا������ � ���� 

�ا�����
 �والا�  

٢٧


�و���
� ا������ ا��	� 

�  و� ا������ ا

 :ا<�A ا��7د ا�����$ ا�!��eد �$ ا�]�7 ا�� �$ 

��Sinذ !�د 
%ط ����ح �ا��

��Cosذ !�د 
%ط ����ح �ا��

٢٧




��ال �
	� ا������ � ���� 

�ا�����
 �والا�  

٢٨


�و���
� ا������ ا��	� 

�  و� ا������ ا

 ��Tanذ !�د 
%ط ����ح �ا��

 ��ذ !�د 
%ط ����ح ا����3ر�ا��
C  

��ذ !�د 
%ط ����ح ا�)��� �ا��
  Rndا��2وا��1  

٢٨




��ال �
	� ا������ � ���� 

�ا�����
 �والا�  

٢٩


�و���
� ا������ ا��	� 

�  و� ا������ ا

��3ل �ا��ط"وب !��ل �ر����� �)�وم �����ب ���دل �ر���ن و�را'��ز ا���واد ا�دا*"�� ا��5 ��رج ا��)ط��ر : ���٣ل 
واد ا�*�ر��� ��ن ا!"�5 ��رج ا��)ط��ر ���!����د !"�5 ,��م ���د�ت ا��ر���ن و�را'��ز ا���   A و B ا����د��ن 

 . )ا����)�(وا��ل �رج ا��)ط� ) ا���)طر(

�ر���م ا�*ط��وط و����د ذ���ك �
���ف  �Lineر���م ا������ط�ل واداة  Shape	��� ھ��ذا ا��ر������ ���وف �����*دم اداة 
  :'�� 	� ا�2'ل ا����� Commandو  Label و Text ا�دوات

 :ا����� ل'�� 	� ا�2' و'�9���1 ا���وذج *1�3ص ا
�ط

 :ا'�ب ا��ر��� '�� �"� 

٢٩




��ال �
	� ا������ � ���� 

�ا�����
 �والا�  

٣٠


�و���
� ا������ ا��	� 

�  و� ا������ ا

:ا�����  و!�د ����ذ ا��ر���� ��دث

 �.�/�: A� )ي ا�f;f/  �(7�[� اي ��� �� �?1&"�� ��& @,� د�
 ;!Y��)@ �7 ا�V(�ات ا��  
��$ ا�8 ,�3
  .ا��; F��و;!17
 �����> @�)* ا�7'�� �� اوا�� ا������ �>"�� دة ��S $�  ?1 ا�!] <� ا�7�!� و;� 

٣٠




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣١


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

المحاضرة الرابعة

If ا���ط Then  

��� �� ا���� �� ��ل ���� ا���طا���� أو ���  

End If 

 ) If( الجملة الشرطية 

تعتبر الجملة الشـرطية مـن أهـم الأوامـر التـي لهـا القـدرة علـى اتخـاذ القـرارات وتسـتخدم فـي معـاملات المقارنـة ، و 
  . يتم تنفيذ أو عدم تنفيذ الأوامر بناء على صحة الشرط

.وهناك عدة صيغ لتطبيق الجملة الشرطية
: ) If –Then( صيغة  •

 :الصيغة العامة 

 :١ المث

If g > = 50 Then Text1= "ناجح"

: ) If – Then – End If( صيغة  •

 :الصيغة العامة 
 

: ٢مثال 

If g >= 50 Then  

Text1 = "ناجحمبروك  "  
End If 

: ) If – Then – Else( صيغة  •

 :الصيغة العامة 

 : ٣مثال 

If g >= 50 Then 

Text1 = "ناجح"
Else 

Text2 = "راسب"  
End If 

If  ا���ط  Then  ل ���� ا���ط�� �� � ا���

If ا���ط Then  

 ا���� أو ������ �� ا���� �� ��ل ���� ا���ط
Else 

 ا���� أو ������ �� ا���� �� ��ل ��م ���� ا���ط
End If

٣١




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٢


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

: ) If – Then –ElseIf( صيغة  •

 :الصيغة العامة 

 

     :ملاحظات 
. في حال عدم الحاجة إليه else ifمرلا داعي لكتابة الا•
. في حال عدم الحاجة إليه else مرلا داعي لكتابة الا•

ج معطينـا البرنـاالبرمجة وعند ادخال الدرجة يكون مشروعا يطلب من المستخدم إدخال درجته في مادة  : ٤ مثال
  -: تبعاً للجدول التاليالتقييم 

 التقدير العلامة
 ممتاز ٩٠اكبر أو تساوي 

 جيد جداً  ٨٩.٩٩٩ – ٨٠
 جيد ٧٩.٩٩٩ – ٧٠
 متوسط ٦٩.٩٩٩-  ٦٠
 مقبول ٥٩.٩٩٩ – ٥٠

 ضعيف ٥٠اقل من 
علـى  نرتـب النمـوذج و  و ثلاثـة ملصـقات Commandستحتاج إلى مربع نص وزر أمـر  لنبدأ الان بتصميم النموذج

  :النحو التالي 

If ا���ط Then  

ا ول � أو ������ ا���� �� ��ل ���� ا���طا���  

ElseIf 

 ���"�!�ا���� �� ��ل ���� ا���ط ا�ا���� أو ���  

ElseIf 

 ���"��#ا���� �� ��ل ���� ا���ط ا�ا���� أو ���  

:  :  : 

:  :  : 

Else 

���ا���� �� ��ل ��م ���� ا���وط ا�'�&�� %$� ا���� أو ���  

End If

٣٢




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٣


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 : Commandالتالية في مفتاح الامر الاوامر البرمجية ثم نكتب 
g=val(Text1) 

If g >= 90 Then 

Label3 = "ممتاز"
ElseIf g >= 80 Then 

Label3 = "جيد جدا"
ElseIf g >= 70 Then 

Label3 = "جيد"
ElseIf g >= 60 Then 

Label3 = "توسطم"
ElseIf g >=50 Then 

Label3 = "مقبول"
Else 

Label3 = "راسب"
End If 

� وو�� �	�� ا�در�� وا��
ط ��� زر ا��ر 	�دث���د ��
	ل ا��ر��  �:ا����

٣٣




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٤


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 ) Select Case( الجملة الشرطية 

ذه الجملـة اسـتخدام هـيفضـل ولاكن  If – Then –ElseIfلة الشرطية متعمل هذه الجملة الشرطية نفس عمل الج 
.عندما يكون للشرط عدة احتمالات

 : الصيغة العامة

؟  ) Select Case( الجملة الشرطية  المثال السابق باستعمال برمجة اعد : ٥ مثال
Select Case Text1 

Case 90 To 100 

Label3 = "ممتاز"
Case 80 To 89.999 

Label3 = "جيد جدا"
Case 70 To 79.999 

Label3 = "جيد"
Case 60 To 69.999 

Label3 = "متوسط"  
Case 50 To 59.999 

Label3 = "مقبول"  
Case Else 

Label3 = "راسب"
End Select 

Select Case  ا-,+�ره � ا�,2+�1 ا�0ي !�.
Case ا �,��ل ا3ول 

  ا ول �6� أو ������ ا���� �045 �� ��ل ���� ا �,��ل

Case �!�"ا �,��ل ا�  
�6� أو ������ ا���� �045 �� ��ل ���� ا �,��ل ا�"�!�  

Case �"ا �,��ل ا�#�   

�6� أو ������ ا���� �045 �� ��ل ���� ا �,��ل ا�"� #�  

:  :  : 

:  :  : 

Case Else 

�6� أو ������ ا���� �045 �� ��ل ��م ���� أي �� ا �,�� ت أ�7ه 

End Select 

٣٤




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٥


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 : مع جمل الشرط فيما يلي جدولاً بالمعاملات الشرطية المستخدمة
 المعنى العملية الرمز
 إذا كانت القيم متساوية المساواة =
على اليسار اقل من القيمة على يمين الاشارة  اذا كانت القيمة أقل من >
 اذا كانت القيمة على اليسار اقل او تساوي الفيمة على اليمين  أقل من اويساوي >=
اذا كانت القيمة على اليسار اكبر من القيمة على يمين الاشارة  اكبر من <
 فيمة على اليميناذا كانت القيمة على اليسار اكبر او تساوي ال  اكبر من او يساوي <=

 اذا كانت القيمتين غير متساويتين لا يساوي <>

 : يمكن ان يحتوي على احد التعابير التالية) من جملتي شرط(الشرط المركب 
 ِ◌Andعندما تكون جملتي الشرط صحيحتان تكون النتيجة صح 

Orعندما تكون اي من جملتي الشرط صحيحة تكون النتيجة صح 
Notملتي الشرط خطأ تكون النتيجة صحعندما تكون ج 
Xor واذا كانت جملتي الشرط صحيحة او . عندما تكون احدى جملتي الشرط صحيحة تكون النتيجة صح

  جملتي الشرط خطأ تكون النتيجة خطأ

قـــيم الكثافـــة والســـرعة و القطـــر  ادخـــال  اد علـــىمـــالمطلـــوب عمـــل برنـــامج لحســـاب رقـــم رينولـــد بالاعت : ٦ مثـــال
  :حيث يعطينا البرنامج حالة الجريان وحسب ما يلي .  واللزوجة

Laminar if Re. No <2000

Turbulent if Re. No ≥2000

 : في البداية صمم النافذة الاتية

٣٥




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٦


�و���
� ا������ ا��	�  

  و�!ا��� �� ا�

� وا.��د ���� ا���.�ن Aا%,@ ا�?�د ا�,��� ��'�ب ر>��. ر.5  

 :حقول المخصصة لها واضغط على مفتاح الامرالكثافة والسرعة و القطر واللزوجة في الوالان ادخل قيم 

٣٦




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٧


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

) GoTo( الانتقال 

: للانتقال وهما نوعانهناك 
الانتقال الغير مشروط  .١

  : الصيغة العامة
 . رقم السطر الذي سوف تذهب إليه بدون قيد معين lineحيث 
 : ٧مثال

Name= "أحمد"  
GoTo  A

................ 

A :
Grade=45 

……….. 

ل المشروط الانتقا .٢

  : الصيغة العامة
 . رقم السطر الذي سوف تذهب إليه في حال تحقق الشرط lineحيث 
 : ٨ مثال

If g >= 50 Then GoTo A 

If g < 50 Then GoTo B 

A :
Text1= "ناجح"  
GoTo C 

B :
Text1= "راسب"
GoTo C 

C : 

Print Text1 

GoTo line 

If الشرط Then GoTo line

٣٧




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٨


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 Checkboxمربع اختيار 

  .ن اجل اختيار واحد او مجموعة خيارات من مجموعةتستخدم هذه الاداة م
  : اهم خصائص هذه الاداة هي

 Alignment : بالعكستغير هذه الخاصية اتجاه الكتابة من اليسار الى اليمين او. 
 Value :التالية مهذة الخاصية تملك القي:  

•  0-Unchecked :خاصية  اي انValue شير داخل المربعفي حالة عدم التأ 0داة تحمل القيمة للا.

Check1.value=0 � 

•  1-checked : اي ان خاصيةValue  في حالة التأشير داخل المربع 1للاداة تحمل القيمة. 

Check1.value=1 � 

 Option buttonزر اختيار 

مــن  Check boxوهنــا علــى عكــس ،  مــن بــين عــدة عناصــرواحــد فقــط لاختيــار عنصــر تســتخدم هــذه الاداة 
  .يل اختيار اكثر من عنصر واحدالمستح

  :اهم خصائص هذه الاداة هي
 Alignment : تغير هذه الخاصية اتجاه الكتابة من اليسار الى اليمين او بالعكس. 

 Value :التالية مهذة الخاصية تملك القي:  
• False : اي ان خاصيةValue  للاداة تحمل القيمةFalse دائرة في حالة عدم التأشير داخل ال.

Ooption1.value=False 

• True : اي ان خاصيةValue  للاداة تحمل القيمةTrue دائرة في حالة التأشير داخل ال. 
Ooption1.value=True 

 Frameالاداة 

تســـتخدم هـــذه الاداة كوعـــاء لبـــاقي الادوات الاخـــرى وذلـــك مـــن اجـــل فـــرز العمليـــات وتحســـين المظهـــر ويجـــب ان 
  .تخدم طريقة الرسم عند وضع الادوات عليها لأن طريقة النقر المزدوج غير فعالةنس

٣٨




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٣٩


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

مـع اتاحـة واحـد  رب بـين عـددين باسـتخدام زر امـرضـالمطلوب عمـل برنـامج يجـري عمليتـي الجمـع وال : ٩مثال 
  .او بالعكس دم لتحويل العملية من الجمع الى الضربخخيار للمستال

وزر امـــر  Labelوثلاثـــة ملصــقات  Textفــي هــذا البرنـــامج ســوف نحتــاج الـــى مربعــي نــص  : تصــميم النافـــذة
Command  ومربع خيارCheck box لادوات كما في الشكل التالياخصائص بط ثم نض: 

:كتابة الكود 

 : التنفيذ لعملية الجمع
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	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٤٠


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 : التنفيذ لعملية الضرب

 .جات الحرارة من المئوي الى الفهرنهايت او بالعكسالمطلوب عمل برنامج يقوم بتحويل در  : ١٠مثال 

� ھ  ذا ا��ر�  ��� #  وف ���  �ج ا�  � �ر�  � �  ص  : �����م ا������ذة   & Text ق وا�  د و  (��Label  وزر ا�  ر

Command اداة ا�ط  �روFrame  ر  يزرو�  	ا+�Option  ,ل  �ا� �1  م ��  �ط ا�+)  �/ص �  .دوات و,�  � &  

�:ا����

:كتابة الكود 

٤٠
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	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٤١


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 : التنفيذ

 Rاو  Kاو  Fاو  C اختيار واحد من يتيح للمستخدم المطلوب عمل برنامج لتغيير درجة الحرارة  : ١١مثال 
  .Rاو  Kاو   Fاو  Cوتغييره الى واحد من 

� ھ   ذا ا��ر�   ��� #   وف ���   �ج ا�   � �ر�   � �   ص  : ������م ا�������ذة   &Text  و��)   ق وا�   دLabel  وزر ا�   ر

Command اط�ر � ا+�	 �ر �	ث 	�ب و�� , ل ار�2 � ازرار Option ا+�	�ر ��	� ازرار�1و  Frameوادا�

Option ا�ط�ر ا� ���#�+دام طر	�4 ا�ر#م &4ط �ن ا#�+دام طر	�4 ا��4 ر ا�� زدوج # وف  Frame+)ص �&

:1م ���ط ا�+)�/ص �.دوات و,�� &� ا��,ل ا����� . �ن 	�	6 ��ل ازرار ا�+�	�ر �)ورة )�	�� 

٤١
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 ا���ط

٤٢


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

Commandنافذة البرمجة لل يجب كتابة هذا الكود في  : كتابة الكود

Private Sub Command1_Click()

If Option1.Value = True And Option5.Value = True Then

Label1 = Text1.Text * 1

End If

If Option1.Value = True And Option6.Value = True Then

Label1 = Text1.Text * 1.8 + 32

End If

If Option1.Value = True And Option7.Value = True Then

Label1 = Text1.Text + 460

End If

If Option1.Value = True And Option8.Value = True Then

Label1 = Text1.Text + 273.15

End If

If Option2.Value = True And Option5.Value = True Then

Label1 = (Text1.Text - 32) / 1.8

End If

If Option2.Value = True And Option6.Value = True Then

Label1 = Text1.Text * 1

End If

٤٢
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 ا���ط

٤٣


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

If Option2.Value = True And Option7.Value = True Then

Label1 = (Text1.Text - 32) / 1.8 + 460

End If

If Option2.Value = True And Option8.Value = True Then

Label1 = (Text1.Text - 32) / 1.8 + 273.15

End If

If Option3.Value = True And Option5.Value = True Then

Label1 = Text1.Text - 460

End If

If Option3.Value = True And Option6.Value = True Then

Label1 = (Text1.Text - 460) * 1.8 + 32

End If

If Option3.Value = True And Option7.Value = True Then

Label1 = Text1.Text * 1

End If

If Option3.Value = True And Option8.Value = True Then

Label1 = Text1.Text - 460 + 273.15

End If

If Option4.Value = True And Option5.Value = True Then

Label1 = Text1.Text - 273.15

End If

If Option4.Value = True And Option6.Value = True Then

Label1 = (Text1.Text - 273.15) * 1.8 + 32

End If

If Option4.Value = True And Option7.Value = True Then

Label1 = Text1.Text - 273.15 + 460

End If

If Option4.Value = True And Option8.Value = True Then

Label1 = Text1.Text * 1

End If

End Sub

وذلك للفصل بين جملتي شرط والتي بصحة هاتين الجملتين فقط   Andالملاحظ في هذا الكود استخدام الامر 
 .سوف تتنفذ الاوامر داخل الجملة الشرطية

٤٣




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٤٤


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

 : التنفيذ

٤٤




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا���ط

٤٥


�و���
� ا������ ا��	� 

  و�!ا��� �� ا�

عملة بين الـدولار والـدينار واليـورو المطلوب عمل برنامج يشابه المثال السابق ولكنه يستخدم لتغيير ال : ١تمرين 
 :بالاعتماد على ادخال ما ياتي

  المبلغ المراد تحويله •
 العراقي بالدينارمقابل  الدولار سعر صرف•
 الدينار العراقيمقابل سعر صرف اليورو •

  :حظ بالمواصفات التاليةلاختبار المل برنامج المطلوب ع : ٢تمرين 
 Rndبالاعتمــاد علــى الامــر  ١٠و ١ملصــق عــدد عشــوائي يتــراوح بــين اســتخدام ثلاثــة ملصــقات يظهــر فــي كــل 

فـي ملصـق رابـع فــي " انـت محظـوظ جــدا"ومفتـاح امـر واحـد لتنفيـذ البرنــامج واسـتخدام صـيغة للشـرط تظهــر عبـارة 
 "انـت غيـر محظـوظ"عـددين فقـط وعبـارة اي في حالة تطـابق " انت محظوظ"حالة تطابق الاعداد الثلاثة و عبارة 

  .عدم تطابق الاعداد الثلاثة في حالة

٤٥




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٤٦


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

المحاضرة الخامسة

  ا������

InputBox  ��0د�/ ا.د,�ل

� اھ� ا����ء �� ا�����ال ى���د� ا�د	�ل ا������"!�م ���د� ا*د	�ل *د	�ل ا�(�� )' &%$ ا�#�"!�م و  +
 Ok /cancel، وذ�� ;'  ط,� ;,ض ���وق ��ار 8"�ي 67ال و),�5 34 *د	�ل ا*�2�1 وزري ا-),

 .),�C#�ا�(BC; 1 ا*د	�ل أو إ�?�ء ا-

D1 ا�?�Eوق ا���E� 1(� ل�	د�ا InputBox + �C �#F ن�H: 

 ا�#"?�,ات ا�,&#�1-د	�ل 

ا�#"?�,ات ا�1��,8  -د	�ل

 :InputBox ا�د	�ل ���وق  ��#� J�K�+ �C �#�,داتو

  �
�1� : �' ا�(�#1 #"?�, ا�ا�L!"�#1 )' ا�#C"� . "!�م�ا�#

"� ا�"� +��D ا��#1C  :ر���� �MK,; BC; م�!"� . ا�#

 . ا�#�"!�م ;D+BC,ض  ا�"� ا����Pة �� ا���Dان �,N ھ� : ا����5ة ��4ان

��
� �
"� و ا�"� ا�(�#1 �ھ  :ا��1ا*�MDK م�!"�#C� . 

  . P�4 �S ا�%,5Kcommand  R(�4 ا��#1C ا�"���1 �� )�"�ح ا), :�6�١ل

YourName$ = InputBox$(" �� اد	$ ا#7CT� '( " ,"ا��7" ," �7 ھ��ا� ") 

���"��F وق��Eا� ,MU�7 : 

 1#CF$YourName  يPد +8#$ &�#1 ا�#"?�, ا��H1 ا���ا �� L(,و ا� V��	د���"!�م �"#��L $ �7(�م ا�#�"!�م 
 .�#"?�, ا�8,�� ;' ا�#"?�, ا�,&#� ا

 W�� ل�	د�ا ��C ا� #H'و#H' ا7"!�ام ��?E"!( 1,ة  ���Eد �#Fو N)� 1��7,��� :F"��ء 

YourName$ = InputBox$("�CT� '( � ("اد	$ ا#7

���"��F وق��Eا� ,MU�7: 

Lي ا�Y��Z ;�� ا7"!�ام ا��E?1 ا�#!"E,ة �ظ�Mر L; [�� ل�	د�ا ��' +�Hن ھ��ك  InputBox ���د
��ا1�a و;��ان ا����Pة �7ف �Hن �4_ ;��ان ا�#^,وع  1#�&.  

=$,�?"( Inputbox$("1��7ةا ","رP����  ("&�#1 ا�",ا1�K" , ";��ان 

=,�?"( Inputbox("1��7ة ","رP1" , ";��ان ا�����K1 ا�",ا#�&") 

٤٦




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٤٧


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

 )Message Box(��0د�/ ا������ 
8
 ؟ ا��	1)�م �4  ��ر�� %;�ض 9

�& Yc,+ �� ة أ���ن,�dF ء��S�7, أ R(�4,%أن ، ا� YCZ+ '( م�!"� أن ا�#P!" نe^��1�e &,ارا ( �( .  ًgdh#� إذا 

��iC( �7 ��] ا�#�"!�م اراد  ،'�D) �S ن�F اPداً  ھ�h2)� ihC#ا� BhC; ،ص,hا�( �h(� Yhc,+ �h� V6ا�h7 ن إن�hF 

�, 1��"Hا� V&�� أم �ه �� .Pض ا�1��8 ھ,D+ V� 1��7و+",ك ر V� 1 . ا�Y7��# ا*2,اء ا	"��ر �,

8
 ؟ ا������ ھ5ه %;�ض 9

� l�F إذا ا-ول . �D,ض ا�,gH�  $a�7ن ھ��ك ,+  N)� م�!"� ا�#�"!�م )' +YCZ و�;,ض رBC; 1��7 ا�#

�1�e �� رأV +�8د أن( ،1��D( �� 1��8ه ا�P1 ا7"!�ام ھ?�Eا�"���1 ا� :  

�^m رأD+ V,ف أن +,� �Fl إذا أ)� '�D( �& 5K��1) ا-(, ,Z���  ا�"���1  

:و��#� J�K�+ �C �#�,دات ا�,BC; . 1��7 ا�,1��7  ا�#�"!�م �D$ رد ا�#"?�, 8�7#$ ا�1��8 ھPه و��

� ا�"� ا��#1C  :ا��?���� ا������,+ �MK,; BC; م�!"�. ا�#

 . ��8ارا ),�5 ;��ان �,N ;��ان : ا�+�ار ���@ ��4ان

 .  ;,Yc,+ �� �MK ا�"� ا-زرار �4;�1 �8د   :وا����ز ا!زرار

�8� ا�زرار ا�"� �7ف +MU, �� ا�,1��7 4�"!�م ا���ول ا�"��� "�: 

 :ا�,)�ز ا�"� +MU, �� ا�,1��7 4�"!�م ا���ول ا�"���  و*ظ�Mر

�	1)�م �;�ض ا.زرار ا���1
�  زرارا���د ا����� �A ا.زرار�9د 
0vbokonly ok

1vbokcancelOk , cancel

2 VBAbortRetryIgnore Abort , Retry , Ignore

3VBYesNoCancelYes , No , Cancel

4VBYesNoYes , No

5VBRetryCancelRetry , cancel

 ا.�1)�ام ����زا���د ا����� � ا����ز�9د 

16 VBCritical  i& L(ض ر,D� eZ	 م ;�� ��وث�!"�و +

32VBQuestion ض,; L(1 ر(g; م�M�"7�ا   YCZو +�"!�م ;��)� 
 ا���Uم )�CD)�ت ا1���K )' ا�#�"!�م

48VBExclamation ض,; L(1 ر(g; Y�D"ا�   eZ	 م ;�� ��وث�!"�و +
V8�8E"� $	�"م ا��!"�  وYCZ )' ا�#

64VBInformationض,; L(1 ر(g; مgD"7�%�ر  و   ا	م *�!"�+
,ام �( BC; ,���eن ا-)�ر + ���+ 1(�CD#�  ا�#�"!�م 

Msgbox " �1 ا�,1��7�CZ#ا� ,ا-زرار وا�,)�ز ," ";��ان ),�5 ا��8ار" 

") Msgbox = ا�#"?�, �1 ا�,1��7�CZ#ا� ,ا-زرار وا�,)�ز ," "�ان ),�5 ا��8ار;�"  ) 

٤٧




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٤٨


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

�)���#H'  . ا7"!�ام ا�D#�د ا�ول او ا��4�d �ظ�Mر ا�زرار وا�,)�زاgF �� ' �� ,�!( l4 ا���و��' ا� gd#�
  :�ظ�Mر ا�,1��7 ا�"����1' ' ا�"���ا7"!�ام ا��Hد

A=msgbox (" R(�4,%(� �� ا�!,وج )' ا�� Yc,+ $ا�!,وج", 36, "ھ ") 

A=msgbox (" R(�4,%(� �� ا�!,وج )' ا�� Yc,+ $ھ" , vbYesNo + vbQuestion,"ا�!,وج") 

 32ا��Dد  و  Yes , No�ظ�Mر )��+�J  4 وھ� )�#�ع ا��Dد' 36  ��] ا��4 ا7"!�)�� �� ا��#1C ا�و�B ا�,&�

;�� ا�N?T وا�"� +#d$ رد �D$ ا�#�"!�م ات ,ا�#"?�ا���ول ا�"��� #d$ &�� و .;g)1 ا��M�"7م  ر)L �ظ�Mر
 J�+��#ا� BC;: 

 &�#1 ا�#"?�, �C#�"�حا�#�"�ح 

Ok )  �1 ))�ا�

 ) Cancel2 )أ), إ�?�ء 

) Aborti&�+( 3

Retry  )4 ) ا�#�8و�1 إ;�دة

 ) Ignore$5 ) +��ھ

 )Yes�D4 ( 6 

 ) No� ( 7 

�(1 ;�� ا�BC; N?T ا�#�"�ح ��  Noو;�� ا�BC; N?T ا�#�"�ح  6 ھ�   �H+Aن &�gd#�yes   1# �� ا�,1��7 ا�

  .  7ھ�   �H+Aن &�1# 

 �B�A�: �ا ��C د	�ل #H' ا7"!�ام ��?E"!( 1,ة �F$a�7,C#� �� ���د �#Fو :  

MsgBox ("�����,R(�4 ����ال  � H� "),ا �7"!�ا(

 W�� 1���"ا�,1��7 ا�,MU"7: 

�,)�1 )�"�ح ا�!,وج )' ا�%,R(�4  : ٢ ��6ل. 

���ح ار  �
 ا�	ود ا����� ��command  �. �م ��ذ ا��ر��

٤٨




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٤٩


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

ا�%,R(�4 �� �7ف +MU, ا�,1��7 ا�"���1 وا�"� )' 	�M�g و���;"#�د ;BC رد �D$ ا�#�"!�م �7"� ا�!,وج )' 
  . Noاو ا�,�2ع ا�B ا����Pة ا��1�C �� ���1 ا�BC; N?T )�"�ح  Yes   ���1 ا�BC; N?T ا�#�"�ح

قـــيم الكثافـــة والســـرعة و القطـــر  ادخـــال  اد علـــىمـــالمطلـــوب عمـــل برنـــامج لحســـاب رقـــم رينولـــد بالاعت : ٣ مثـــال

 : Msgboxباستخدام حالة الجريان  حيث يعطينا البرنامج.  InputBoxمن خلال صناديق ادخال واللزوجة 

� ا����5ة 
�D%:  ح�"�#�  وا�� �(P��4Command  Nة 

:�19�� ا���د 

٤٩




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٥٠


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

 5
�$ ا�#��2د �� ا��Hد ��W  :ا�$�1C�;�� ا�BC; N?T ا�#�"�ح ا��أ �7ف +MU, ���د� ا�د	�ل و��Y ا�"
  .BC;Ok ا�#�"!�م �� F$ ),ة اذ	�ل &�#1 وا�BC; N?T )�"�ح 

 .��1 ا�"���1 وا�"� +!%,�4 ;' �4ع ا��,�ن 7;��ھ� �7ف +MU, ا�,

Lي ا�Y��Z ا�F�� V4ن ا�#�CZب ا	,اج &�#1 ر&� ر���� ��#H' ا1��K ا��#1C ا�"���1 ا�B ا��Hد �L; [�: 

MsgBox "Re. No.=" + Re$,0,"Renold Nomber Calculation" 

 :و;�� ا�"���P �7ف +MU, ا�,1��7 ا�"���1 

٥٠




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٥١


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

 1#�& $�8"���7"!�ام  Re��] ا��4 &#��  ���h' ا�3�h   $)' ر&� ا�B 34 وذ� 5h#ا�� $h2ا '(Re. No.=  5h(
���,)L ا�8,�� "وا�#  29640ا��3  $dRe$ . 

8��hhب )�#�hhع و)�hhDل ار�1hhD دروس )hh� $hh#; 5hh,ط ��hh ا�%, R(�hh4�	�hh%ر  : �EE6�٤ل � R(�hh4,� $hh#; ب�hhCZ#ا�
�"!�م ا�!��ر ا)� ا�!,وج )h'  ١٠٠ى ا�(�� اdF, )' ا�#�"!�م �,�H+ �(��; 1��7ن ا��#C� 1��7,ه ا�Pھ J�"+ W��

. ا�%,R(�4 او ا�,�2ع �P���Cة ا��1�C و+��E, &�� ا��روس

� ا����5ة 
�D%:

:�19�� ا���د 

٥١




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٥٢


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

 5
  :١ا�$�1

 5
�7ف +MU, ) ا��Y()�"�ح �� ���1 و5K &�#1 ا1x( '( ,dF �� ا�� ),��Dت ا��3 وا�BC; N?T : ٢ا�$�1
  .,R(�4 او ا�,�2ع ا�B ا����Pة ا��1�C و+��E, ا�(��%ا�,1��7 ا�"� +!�, ا�#�"!�م ا)� ا�!,وج )' ا�

 �h� R(�h4,%ا� 'h( وج,h!ا� �"�h7 م�!"h��7ف +MU, ا�,1��7 ا�"���1 وا�"� )' 	�M�g و���;"#�د ;BC رد �hD$ ا�#
��Dت ا��1h��� �h� 3 ا�BhC; N?hT او ا�,�2ع  Yes  ���1 ا�BC; N?T ا�#�"�ح ,( ,��E+1 و�C��ة اPا���� Bا�

  . No )�"�ح 

٥٢




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٥٣


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

 :لحساب معدل الجريان الحجمي بالمواصفات التالية  المطلوب عمل برنامج : �6�٥ل 

  .وعند ادخاله فقط سوف يعمل البرنامج 1234على رقم سري وهو  commandالامر  يحتوي مفتاح•

حيـــث .  InputBoxصـــناديق ادخـــال  يم قطـــر الانبـــوب والســـرعة مـــن خـــلاليـــتم فـــي البرنـــامج ادخـــال قـــ•

  . Msgbox من خلال يعطينا البرنامج معدل الجريان الحجمي

� ا����5ة 
�D%:  ح�"�#� . وا�� �(P��4Command  Nة 

:�19�� ا���د 

 5
��h� ,hMUوق ا��h8ا :ا�$�1 R(�h4,%ا� $�?h^+ �h�;1  رh#CH� �h�%��Zا��h, و;��h اد	�hل h7 1h#CF, ا�"���h وا�Phي 
�( Ok	�ط1x �7ف ?C� ا�%,R(�4 و�F' ;�� اد	�ل CF#1 ا��, ا�18�8E وا�BC; N?T )�"�ح  ,#"h��h7h� 1ف +

 �����MUر �Z)C, وا��,;1 ا*د	�ل���د .  

٥٣




��ال �
	� ا������ � ���� 

 ا������

٥٤


�و���
� ا������ ا��	� 

  !و� ا������ ا

MU, ا���+F R#� �� ا�,1��7 ا�"��� 1�M��1 ا�� : 

��D"7#�ل ;g)1 ا ��#& 1)���)Volumetric Flow Rate " 5"وذ�� ��#5 ا���Eص + ��#5 �� ا�,1��7 ا�
"0.0157 " 5("m3/s" .  

 G���%١  : ,7 1#CF $#; ب�CZ#ا�Password    V"#�&)AAC24BW ( R(�4,%ة ا�P���� Form .  �" '� W��
 R(�4,%8#�$ ا�+Load  ل�	ل ���وق ادg	 '( 18�8Eا� ,�"� اد	�ل CF#1 ا� ���(.  

 G��E�%٢ : Z#1 ا�hh��hh ا�1hh7��M ا��H#��و& �hh� 1hh�4�d1 ا�hhC�,#ل دروس ا��hhD( د�hh�� R(�hh4,� $hh#; ب�hhC . م�!"hh7ا
  .���د� اد	�ل �د	�ل درF 12$ درس و���وق رa�7$ -	,اج R+�4 ا�#�Dل 

٥٤




��ال �
	� ا������ � ���� 

 حلقات التكرار

٥٥


�و���
�	� ا������ ا�� 

�  و��ا������ ا

المحاضرة السادسة

 حلقات التكرار

  . عدد معين من المرات الأوامريعني تكرار مجموعة من التكرار 
مئـات المـرات   المتغيـراتجموعـة مـن محسـاب  كإعـادة، تكرار عملية معينة عدد كبير مـن المـرات  إلىقد تحتاج 

لم البرمجـة هنـاك لكـن فـي عـا،  فان اعتمدت الطريقة اليدوية التقليدية فان ذلـك سـيكلفك الكثيـر مـن الجهـد والوقـت
ود محــدالتكــرار تخدمان للتســ (هنــاك قاعــدتين للتكــرارحيــث ، مخــرج مــن هــذه المشــكلة وهــو بنــاء حلقــات التكــرار 

  :وكما يلي) تكرار غير محدودالو 

 .تستخدم لعدد معروف من عمليات التكرار ) : For – Next( قاعدة 
:الصيغة العامة  

 . ١٠و  ١المحصورة بين لفردية طباعة الأرقام البرنامج  : ١مثال 
.ثم نفذ البرنامج Formأو داخل نافذة النموذج  Commandاكتب الكود التالي داخل مفتاح الأمر 

For m=1 To 10 Step 2

Print m

Next

 : التالية ب مجموع المتسلسلةاحسو  Xرقم موجب قيمته برنامج لإدخال  : ٢مثال 
S=1 + 2 + …… + X

ــ  Textمــن خــلال مربــع نــص  Xحيــث يــتم إدخــال قيمــة  Commandالي داخــل مفتــاح الأمــر اكتــب الكــود الت
 . Labelوإخراج الناتج النهائي من خلال ملصق 

X = val(text1.text)

S=0

For i=1 to X 

S= S+i

Next

Label1=S 

:المتسلسلة التالية في  y  اكتب برنامجا لإيجاد قيمة  : ٣ مثال

n

x
................

3

x

2

x
xy

n32

++++=

 .  nو   xقيم  لإدخال  textنص  ياستخدم مربع :ملاحظة 

For    يخزن فيه عدد مرات التكرارمتغير مقدار الزيادة  Step ]    النهاية To البداية =  ]

…………. 

………….

Next 
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  :تصميم النافذة 

:كتابة الكود 

 :التنفيذ 
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باســتخدام ) methyl chloride(المطلــوب عمـل برنـامج لحســاب الحجـم المــولي لمـادة المثيـل كلورايــد  : ٤مثـال 
 : (Redlich/Kwong)معادلة 

Pc

TcR0.08664
band

Pc

TcR0.42748
=a

2.52
××

=
××

b))+(V(i)V(i)P(T

b))-(V(i)(a
 -b+)

P

TR
(=1)+V(i

0.5
×××

××

R=83.14  : إنعلما 

Tc= 416.3 k

Pc= 66.8 bar

. P و الضغط   Tنص لإدخال قيم درجة الحرارة  ياستخدم مربع: ملاحظة 
  :تصميم النافذة 

 :كتابة الكود 

٥٧




��ال �
	� ا������ � ���� 

 حلقات التكرار

٥٨


�و���
�	� ا������ ا�� 

�  و��ا������ ا

 :التنفيذ 

 .لنهائية الصحيحة  سوف تكون واحدةفان القيمة ا  Vلاحظ انه عند التنفيذ ومهما كانت القيمة البدائية  ل 

التكـرار  مـرات في حـال عـدم معرفتنـا لعـدد Do – Loopتستخدم الحلقات الشرطية : )  Do – Loop( قاعدة 
 : صيغتينة و يتم التوقف عن التكرار عند تحقق شرط معين ولهذا النوع من الحلقات المطلوب

: الأولىالصيغة 

:الصيغة الثانية  

يـتم تنفيـذ مجموعـة  الأولـىففـي الصـيغة . لكل صيغة من الصيغتين السابقتين تـأثيرا مختلفـا علـى سـير البرنـامج 
يقوم الفيجوال بيسك بتنفيذ التكرار  الحالةفي هذه (لم يتحقق  أم الشرط أتحققلمرة واحدة سواء  الأقلعلى  الأوامر

وان كــان صــحيحا فانــه يقــوم بتكــرار مجموعــة ، فانــه يوقــف التكــرار  خاطئــامــرة واحــدة ثــم يختبــر الشــرط فــان كــان 
  ) Loopو  Doالمحصورة بين  الأوامر

فــي هــذه الحالــة يقــوم ( الأوامــرمــن  أمــر إييــذ لــم يتحقــق شــرط الــدوران لــن يــتم تنف إذاالثانيــة  الصــيغةبينمــا فــي 
فانـه يقـوم ، كـان صـحيحا  أذا إمـا. فان كان خاطئا فـلا يقـوم بتنفيـذ التكـرار مطلقـا ، الفيجوال بيسك بتقييم الشرط 

وهكـذا حتـى .. ثـم يعـود و يختبـر الشـرط مـرة أخـرى   Loopو  Doالمحصـورة بـين  الأوامـربتنفيـذ مجموعـة مـن 
 . )فيخرج من التكراريكون الشرط خاطئا 

Do While  الشرط
الشرط صحيحاً طالما كان الجملة أو مجموعة من الجمل تنفذ 

Loop 

Do 

الشرط صحيحاً لمرة واحدة أو طالما كان الجملة أو مجموعة الجمل تنفذ   
Loop While  الشرط
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ما تكـون قيمـة المتغيـر عنـديتوقـف التكـرار حيـث  ١٠إلـى  ١والـذي يـزداد مـن  Mطباعـة قيمـة المتغيـر  : ٥مثال 
  :وكما يلي  ١٠الى  ١يمكن استخدام الصيغتين السابقتين لطباعة الإعداد من  ؟  ١٠أكثر من 

 الصيغة الثانية الصيغة الأولى
M=0

Do 

M=M+1

Print M

Loop While M<=10

M=0

Do While M<=10

M=M+1

Print M 

Loop

 : اعد كتابة الكود السابق بالشكل التالي وألان

 الصيغة الثانية الصيغة الأولى
M=20

Do 

M=M+1

Print M

Loop While M<=10

M=20

Do While M<=10

M=M+1

Print M 

Loop

مـن  إيبينمـا لـن يـتم تنفيـذ ،  ٢١لمـرة واحـدة إي طباعـة العـدد   حيث سيتم تنفيذ الأوامر في الصيغة الأولى فقـط
. الأوامر الخاصة بالصيغة الثانية 

)  Do – Loop( قاعدة باستخدام صيغة  ٢٠٠  و ١٠٠ بين الزوجية الأعداد لطباعة برنامجًا أكتب : ٦مثال 
i = 100 

Do While i < 200 

Print i 

i = i + 2 

Loop 

طالبًا؟ 15 معدل درجات لحساب برنامجًا أكتب : ٧مثال 
Sum = 0 

i = 1 

Do While i <=15 

m = InputBox("ادخل درجة الطالب")

Sum = Sum + m 

i=i+1 

loop 

avr = Sum / 15 

Print avr 

يقوم بإعادة التكـرار طالمـا حيث  Inputboxمن خلال صندوق إدخال  xبرنامج لإدخال قيم المتغير   : ٨ مثال
 .لا يساوي صفر xالمتغير 

x=1

Do While x<>0 

x=inputbox(“Enter a number”)

Loop

٥٩
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 تداخل الحلقات
أحيانا نحتاج لتكرار داخل تكرار بغيـة الحصـول علـى المطلـوب لـذلك يمكننـا اسـتخدام حلقـة داخـل حلقـة أو أكثـر 

 .تواة بالكاملتكون الحلقة الداخلية بكاملها داخل الحلقة الخارجية أي مح أنمن ذلك وعندها يجب 

 .برنامج جدول الضرب   : ٩ مثال
For i = 1 To 10 

For j = 1 To 10 

A = i * j 

Print A 

Next 

Next

 الخروج من التكرار

وذلــك ) أي لا حاجــة للاســتمرار(قبــل انتهائهــا وذلــك عنــد تحقــق الغايــة المطلوبــة  التكــرار يمكــن الخــروج مــن حلقــة
 : ملة الشرط داخل التكراربعد ج باستخدام الأوامر التالية

علما ، المطلوب عمل برنامج لحساب درجة الغليان لأي تركيز من مزيج مكون من الايثانول والماء  : ١٠ مثال
:ت التالية الضغط البخاري لمكونات المزيج يحسب باستخدام المعادلا إن

Pالايثانول  
o
e=exp(18.5242-3578.91/(T-50.5))   

Pالماء    
o
w=exp(18.3036-3816.44/(T-46.13)) 

 Ki= P      أنعلما 
o
i /Pt

Pt=760 

yi =Ki×xi

∑yi=∑Ki×xi =1  عند الغليان( )

 :تصميم النافذة 

جملة الخروج من التكرار اسم التكرار

For – Next Exit for 
Do – Loop Exit loop 
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:كتابة الكود 

 :التنفيذ 
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أقــل مــن   Sفــى المتسلســلة التاليــة حتــى يصــبح المجمــوع nأكتــب الكــود المســتخدم لإيجــاد قيمــه :  ١تمــرين 
0.0001 .

N

X
.........................

7

7X

5

X

3

X
XS

N53

−+−=

Xاستخدم صندوق نص لإدخال قيمة : ملاحظة 

Tutorial 2 : Consider the following direct substitution problem, which results from 

an energy balance problem. 

)T10257.4716.0(

T04.15
T

n

6

n

1n
−

+

×−

×
=

Use loop with 20 step in a program (design and code) to calculate the value of T. 

Note: Use a textbox to enter the initial temperature and label to show the final 

temperature. 

Tutorial 3 : A simple force balance on a spherical particle reaching terminal velocity 

in a fluid is given by; 

ρ

ρ−ρ

=

D

pp

t
C3

D)(g4
V

Where  

Vt  : Terminal velocity in m/s 

g : Acceleration of gravity  

pp: Particle density 

Dp: The diameter of the spherical particle in m   

CD: Dimensionless drag coefficient. 

The drag coefficient on a spherical particle at terminal velocity varies with 

Reynolds number (Re) as followings: 

CD=24/Re      for Re< 0.1 

CD=24*(1+0.14* Re^0.7)/Re     for 0.1=<Re=< 1000 

CD=0.44      for 1000<Re=< 350000 

CD=0.19-80000/Re      for  350000 <Re 

Where, 

Re =(Dp vt p)/µ  g=9.80665 m/s2 

ρ=994.6 kg/m3  ρp=1800 kg/m3 

µ=0.0008931×kg/m.s.  Dp=0.000208 m

Calculate the terminal velocity of spherical particle using visual basic program? 
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المحاضرة السابعة

 DATAالبيانات 
 .) ثوابت( أو بيانات ثابتة ) متغيرات (  ةللكمبيوتر إما أن تكون بيانات متغير  أداخلهايتم  التيالبيانات 

فـإن البرنـامج )   العـرض× الطـول = المسـاحة  (هنـاك برنـامج يحسـب مسـاحة المسـتطيل إنعنـدما نقـول : فمثلا 
ندخل له الطول والعـرض ليخـرج المسـاحة وفـى كـل مـرة مستطيل سيحتاج إن  أيكل مرة يحسب فيها مساحة  في

ومـــع اخـــتلاف المســـتطيلات ســـتتغير قيمـــة الطـــول والعـــرض وبالتـــالي المســـاحة وبـــذلك فإننـــا نتعامـــل مـــع متغيـــرات 
( نـق  حالـةهـذه ال فـي)  ٢ط نـق= المسـاحة ( البرنامج يحسب مساحة الدائرة  و كانالطول والعرض والمساحة ول
مقـدار ثابـت لـن يتغيـر فـي كـل  ٣.١٤= وبالتالي فهـو متغيـر ولكـن ط ) دائرة لأخرى  نصف القطر سيختلف من

 .مرة وبالتالي فإننا نتعامل مع ثابت
  المتغيرات أنواع

الجدول التالي يمثل أهم أنواع المتغيرات المستخدمة في الفيجوال بيسك
 الحجم في الذاكرة قيمة المتغيرنوع المتغير

Byte بايت من الذاكرة 1يحجز 255و  0صحيحة بين  قامأر يسمح باستخدام
Integer بايت 2يحجز 32767و  32767-صحيحة بين  أرقاميسمح باستخدام 

Long
ــــى  2147483647-صــــحيحة بــــين  أرقــــاميســــمح باســــتخدام   إل
2147483647

 بايت 4يحجز 

Single
إلـى  3.402E+38-كسـرية وعشـرية بـين أرقـاميسـمح باسـتخدام 

3.402E+38
 بايت 6

Double 1إلى كبيرة جدا تصل  أرقاميسمح باستخدامE+900010 بايت
string ) بايت لكل حرف 1 حرف) 65535إلى  0من

Currency
إلى 922337203685477.5808-من

922337203685477.5807
بايت 8

Dateبايت8 31/12/9999إلى  1/1/100 من
Variant بايت 16البيانات أنواعكل نطاق
Boolean Trueأو False2 بايت

 :ملاحظات هامة
  .عندما يتم ادخال البيانات بواسطة وحدات الادخال فانها تخزن داخل الذاكرة الداخلية للحاسوب •
) byte(المتســاوية وتســمى هــذه الخلايــا بالبايــت ) الامــاكن ( تتكــون ذاكــرة الحاســوب مــن ملايــين الخلايــا •

.ارقاما متسلسلة تبدأ من الصفر وتحمل هذه الخلايا 
حجــم ذاكــرة الحاســب وكلمــا زاد عــدد هــذه الخلايــا كانــت ذاكــرة الجهــاز اكبــر ) byte(تمثــل عــدد الخلايــا •

.ن سعة تخزين البيانات تكون اكبروبالتالى فا
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مسـاحة  وبيان اخر يشغل) واحد بايت(عند خزن بيان ما فى الذاكرة فانه يشغل مساحة حجمها خلية واحدة فمثلا 
نـوع البيـان المخـزن  اخـتلاف وهذا الاختلاف فى المساحة المحجوزة للبيـان يرجـع الـى) بايت ٦(خلايا  ٦حجمها  

 , byte ,shortفاننـا  يمكـن تخزينـه  فـى كـل مـن  ٢٠٠لـو اردنـا تخـزين العـدد الصـحيح  ف .داخـل هـذه الخلايـا 

integer , long  ولكن الاصح تخزينه من نوعbyte  لك سيشغل مساحة اقل فى الذاكرة لانه بذ. 

 single , doubleمن نوع  ينداخل متغير  ٣٢١٤٥٦.١٥٤٧٨٩٦١لو اردنا تخزين العدد : توضيحيمثال 

   ٣٢١٤٥٦.٢: هى  single ان القيمة التى تخزن داخل  متغير من نوع  نجد
٣٢١٤٥٦.١٥٤٧٨٩٦١ هى  double والقيمة التى تخزن فى متغير من نوع 

  اسم المتغير اختيار
  :يمكن استخدام أي اسم للمتغير بشرط تحقق ما يلي

  . يجب أن يبدأ اسم المتغير بحرف ولا يجوز أن يبدأ برقم •
  . حرفاً  ٤٠عن المتغير يجب ألا يزيد اسم  •
. )_ الرمز  على لأكن يمكن إن يحتوي (فراغات ألا يحتوى اسم المتغير على •
  . ) -+ ÷ /  ( *ألا يحتوى اسم المتغير على الرموز •
 print ,copyمثـل  الفيجـوال بيسـك  ألا يحتوى اسم المتغير علـى كلمـة مـن الكلمـات المحجـوزة لأوامـر لغـة •

cls.

طريقة الإعلان عن المتغيرات
Dimم الأمر استخدباتعريف المتغيرات  •

: الصيغة العامة 
Dim  اسم المتغير as نوع المتغير 

 : ١ مثال
Dim name as string 

Dim a as integer 

Dim num as long 

Globalتعريف المتغيرات العامة باستخدام الأمر •

ملفــات المتغيــر العــام هــو المتغيــر الــذي يمكــن اســتخدامه مــن أي مكــان فــي البرنــامج ، أي أن مــداه يشــمل جميــع 
  . ة إلا بعد انتهاء البرنامجويبقى في الذاكرة طوال فترة عمل البرنامج ولا يحذف من الذاكر . البرنامج ونوافذ 

  طريقة إدخال المتغيرات التي ترغب في جعلها متغيرات عامة هي 
Global اسم المتغير as نوع المتغير 
بعد هذا الإعلان ستتمكن من استخدام المتغير من أي مكان داخل البرنامج وستجد أنـه يحـتفظ بقيمتـه طـوال فتـرة 
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 .عمل البرنامج 

  : ثوابت ال طريقة الإعلان عن
 Constلتعريف الثوابت نستخدم الأمر 

 :الصيغة العامة 
Const  القيمة التي سوف تخزنها في هذا الثابت =  اسم الثابت

 : ٢مثال 
Const x=50 

Const mark=100 

 المصفوفات
. النـوع نفـس مـن عديـدة بيانـات علـى تحتـويالمصـفوفة هـي مجموعـة مـن العناصـر المرتبـة وفـق نسـق معـين و 

.  يمكن أن تكون أحادية البعد على شكل صـف أو عمـود ويمكـن أن تكـون متعـددة الأسـطر والأعمـدةالمصفوفة و 
مكـان يمثـل بـدليل الاسـم هـذا بـاقتران وذلـك فيهـا عنصـر أي إلـى للرجـوع اسـتخدامه يمكن واحد اسم لها مصفوفة كل

الحقيقيةوالإعداد  النصوص مثل البيانات عأنوا من نوع أي لاحتواء مصفوفة إنشاء ويمكن ، المصفوفة في العنصر
 , Byte : Integer , Long , Single هـي بيسـك الفيجـوال فـي المتـوفرة البيانـات فـأنواع وغيرهـا، والصـحيحة

Double , Currency , Data , String .Variant , Boolean ,

حلقات  بناء يمكن هلأن كبيرة قوة تذا وبسيطة قصيرة برامج في كتابة يساعد البرمجة في المصفوفات واستخدام
   .عناصرها عدد كان مهما المصفوفات مع بكفاءة تتعامل Loops تكرار 

:بيسك الفيجوال في للمصفوفة الأساسية الخصائص

. البرنامج تنفيذ إثناء تغييره يمكن ولا  الذاكرة في عنوان يمثل المصفوفة اسم .١
. البيانات أنواع من نوع لأي مصفوفة عن الإعلان يمكن .٢
. عنصر تسمى المصفوفة في منفردة بيانات وحدة كل .٣
. النوع نفس من تكون العناصر جميع .٤
جعله ويمكن ، الصفر هو عنصر أول ودليل الحاسوب ذاكرة في التتابع على مخزونة تكون العناصر جميع .٥

 Option Base .جملة باستخدام(1)

 .فيه يقع الذي لعمودا ورقم الصف رقم بواسطة العنصر موقع يحدد .٦

. الحدين هذين بين محصورة تكون المصفوفة وعناصر ، أدنى وحد أعلى حد مصفوفة لكل .٧
  . الإبعاد متعددة أو واحد بعد ذات المصفوفة تكون إن الممكن من .٨

 أوامر الإعلان عن المصفوفات
٦٥
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متغيــرات البســيطة التــي درســناها إن أوامــر الإعــلان عــن المصــفوفات لا تختلــف كثيــراً عــن أوامــر الإعــلان عــن ال
 Public (Global), Private , Dim:سابقاً وهي

Dimالأمر •

.يستخدم هذا الأمر على مستوى النافذة الواحدة أو الإجراء الواحد 
Privateالأمر •

  . يستخدم هذا الأمر على مستوى النافذة الواحدة فقط 
Globalأو  Publicالأمر •

 .فوفات العامة للمشروع في حالة عدة نوافذ ويستخدم للتصريح عن المص
 :يتم تعريف المصفوفات كما يلي 

[Public (Global) , Private, Dim]  اسم المتغير  (البداية to النهاية)  as  نوع المتغير 

المصفوفات من نوعين هناك
تشغيل إثناء تثاب حجمها يظل التي وهي  ( Fixed- size array ) : الثابت الحجم ذات المصفوفة .١

. البرنامج
إثناء حجمها تغيير يمكن التي وهي:   ( Dynamic- size array )المتغير الحجم ذات المصفوفة .٢

. البرنامج تشغيل

 Fixed Size Arraysالمصفوفات ثابتة الحجم 

من المصفوفات و .  هي المصفوفات التي يتم تحديد عدد عناصرها و تثبيت حجزها في الذاكرة من بداية المشروع
  :إلى نوعين وهما أيضا تنقسم  الإبعادناحية 
 ) Dimensional Arrays  ٍ◌Single -( المصفوفات أحادية البعد .١
)Multi- Dimensional Arrays ( الإبعاد  متعددة المصفوفة .٢

 )Dimensional Arrays  ٍ◌Single -(المصفوفات أحادية البعد 
 :التالي  ثلة بالشكلتمموال  A(5)لنأخذ المصفوفة الأحادية البعد   

15 20 50 30 10 40 

  .A(6)=40 ...  وهكذا  A(1)=20و  A(0)=15بحيث      
فــإذا عرّفنــا هــذه المصــفوفة داخــل البرنــامج، فإنهــا تحجــز ســتة عناصــر، وهــذا يــدل علــى أن المصــفوفة عبــارة عــن 

ا العنصـر الثالـث مـثلاً فـإن لـه ، فإذا أخذن ولكل عنصر دليل خاص به)  مكون من عدة عناصر (متغير مركب 
، كمــا أن جميــع العناصــر يجــب أن تكــون مــن نـــوع واحــد وفــي حالتنــا هــذه جميــع العناصــر مــن النـــوع  2الــدليل 

. الصحيح

  Studentمصفوفة عن إعلان : ٣مثال 
٦٦
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Dim Student (1000) As integer

 :  Publicب  Dim نستبدل ، عامة مصفوفة ولجعلها . عنصر 1001 المصفوفة هذه عناصر عدد يكون وبذلك
Public Student (1000 ) As Integer 

في هذه  ، عناصرها نوع تحديد دون من 50 إلى 0 من مرقمة عنصر51 من  مصفوفة عن الإعلان : ٤ مثال
  .  Variantالنوع مباشرة الحالة سيعتبر

Dim Day (50 )

 : أمثلة
Dim name(50) as string 

Dim m(10) as integer 

Public A(6) as single 

Dim Z(10) as Double 

)Multi- Dimensional Arrays ( الإبعاد  متعددة المصفوفة
متعـددة المصـفوفات تسـتخدم .  المصـفوفة فـي عنصـر إلـى للرجـوع المسـتخدمة الـدلائل عـدد هـو بعـد بكلمـة يقصـد
والتي تحمل اثنا عشر عنصراً موزعة  A(3,2)لنأخذ المصفوفة   . البعض بعضهاب مرتبطة بيانات لتخزين الإبعاد

 .A(0,0),A(0,1),A(0,2);. . .; A(3,0),A(3,1),A(3,2): على أربعة أسطر وثلاثة أعمدة وهي 
كل قيمة فصل يتم ، الأقواس وداخل مباشرة اسمها بعد لإبعادها قيمة بذكر الإبعاد متعددة مصفوفة عن الإعلان يتم
:الآتية الأمثلة ستوضح كما إبعاد ثلاثة أو ينبعد ذات كانت سواء ، بالفاصلة بعد

Public A(3,4) As Double

Public A ( 1 To 10 , 1 To 10 ) As Integer

Dim B (3, 1 To 10 , 1 To 15 )

Private    X(3,4) , y(9)    as    integer 

 :ملاحظة
. يبعضها دالإبعا قيم بضرب معرفته يمكن الإبعاد متعددة المصفوفة عناصر عدد•
. كبيرة تخزينية مساحة من يتطلبه لما الإمكان قدرVariant النوعاستخدام وتفادي الاحتراسينبغي•

   :المصفوفات لمعالجةLoops  ألحلقات استخدام
حيث الإبعاد متعددة المصفوفات وخصوصا Loops حلقاتال باستخدام المصفوفات معالجة وسهولة بكفاءة يمكن

 .متداخلة حلقات باستخدام معالجتها يتم

٦٧
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مرتبطة تكون القيمة وهذه  A المصفوفة عناصر من عنصر لكل قيمة تعطي سوف التالية الجمل : ٥ مثال
: سنرى كما المصفوفة داخل العنصر بموقع

Public A (1 To 10, 1 To 10) As Integer

For I= 1 To 10

For J= 1 To 10

A(I,J)= I*10*J

Next J

Next I

  خيارات حجز المصفوفات
: بداية دليل المصفوفة من الصفر، وهي الحالة الافتراضية، مثال -١

         Dim a(4)  as  integer حجز خمسة عناصر من النوع الصحيح

       Dim a(3,4)    as  single حجز عشرين عنصراً من النوع الحقيقي

: بداية دليل المصفوفة من الواحد، مثال -٢
 Option Base 1عة عناصر من النوع الصحيححجز أرب

Dim a(4)  as  integer 

 Option Base 1حجز عشرين عنصراً من النوع الحقيقي

Dim a(4,5)  as  single 

: بداية حجز المصفوفة اختيارياً من المبرمج، مثال -٣
  Dim a(1 to  4)  as  integer حجز خمسة عناصر من النوع الصحيح

 Dim a(1 to 4,1 to 5) as single  راً من النوع الحقيقيحجز عشرين عنص

  Dynamic Arraysالمصفوفات الديناميكية أو متغيرة الحجم
حجم تغيير نريد وقد ، بالضبط البرنامج في سنستخدمها التي المصفوفة حجم مسبقا نعرف لا ، الأحيان بعض في

في حجمها تغيير يمكننا حيث المتغير الحجم ذات صفوفاتالم إلى سنحتاج هنا ، البرنامج تشغيل إثناء المصفوفة
تنظيم في تساعد وهي ، بيسك الفيجوال مميزات احد الحجم متغيرة المصفوفات تعتبر Dynamic .لاحق وقت

من مساحة لتحرير تحجيمها إعادة ثم قصير لوقت كبيرة مصفوفة استخدام يمكن ، فمثلا بكفاءة الذاكرة
. المعالجة تسريع شأنه من اذوه . اجهانحت لا عندما الذاكرة
 . الحجم متغيرة لمصفوفة تخزينية مساحة تخصيص لإعادة في تستخدم ReDim جملة •
الإعلان يمكن لا لكذ ومع ، لمصفوفة والإبعاد العناصر عدد لتغييرReDim جملة استخدام تكرار يمكن •

.البيانات من أخر وعلن لاحقا تعريفها إعادة ثم البيانات من معين بنوع مصفوفة عن

• وإذا.  بالمصفوفة والوحيد الأخير البعد لأنه البعد هذا تحجيم إعادة فيمكن واحد بعد للمصفوفة كان إذا
.المصفوفة بمحتويات الاحتفاظ مع الأخير البعد حجم تغيير فقط فيمكن أكثر أو بعدين للمصفوفة كان

المصفوفة تعريف لإعادةو  . تفقد سوف المخزنة اصرالعن بيانات فأن كانت مما اصغر مصفوفة صنعنا إذا •
. التعريف إعادة في  Preserveكلمة يمكن استخدام البيانات خزن مع

٦٨
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 :نعرف مصفوفة أحادية فارغة بالطريقة التالية : ٦مثال 
• Dim  A( ) as  integer

• ………………..

إســنادها، فمــثلاً لإســناد خمــس قــيم وعنــد إســناد القــيم إلــى المصــفوفة يجــب علينــا تحديــد عــدد العناصــر المــراد 
  :نكتب

• ReDim  A(4)  as integer

• A(0)=10

• A(1)=40

• …….

• A(4)=70

ثم إذا أردنا إضافة قيم جديدة نقوم بالطريقـة السـابقة ذاتهـا، ومثـال علـى ذلـك، لإضـافة عنصـرين جديـدين •
  :للمصفوفة السابقة نكتب

• ReDim  A(6)  as integer

• A(5)=30

• A(6)=20

 التالي النحو على أولا عنها نعلن ، الحجم متغيرة كمصفوفة M  مصفوفة لصناعة : ٧ مثال
Dim M ( ) As Integer

 :التالي النحو على عنها إعلان نعيد ثم

ReDim M(9,15)

 البيانات محو بدون الحجم متغيرة للمصفوفة الأخير البعد حجم زيادة يمكن كيف التالي المثال يبين : ٨مثال 
  :يهاف الموجودة

Dim X(10,10,6)

ReDim Preserve X(10,10,15)

ReDim Preserve X(10,10,1)

 ثم طباعتها مبينا رقم الشهر واسمه؟ أحاديةوتخزينها في مصفوفة  الأشهر أسماء لقراءةاكتب برنامجا  : ٩مثال 
 :البرنامج بالشكل التالي 

Private Sub Form_Load() 

Dim month(12) As String 

For i=1 To 12 

month(i)=InputBox("ا�� ا���� �� ("أد

Next 

For i=1 to 12 

Print month (i),i 

Next i 

End Sub 

ويطبع اسم ودرجة ، ودرجات عشرة طلاب في مادة دراسية واحدة  أسماءاكتب برنامجا لقراءة  : ١٠مثال 
٦٩




��ال �
	� ا������ � ���� 

وا�������ت البيانات

٧٠


�و���
���� ا���� ا�	� 

  و�"ا���!�� ا 

 .درجة أعلىالطالب الحاصل على 
Private Sub Form_Load 

Dim stu_name(10) As String 

Dim mark(10) As Single 

For i=1 To 10 

Stu_name(i)=InputBox(" �!"ا�� ا�") 

Mark(i)=InputBox(" �!"در$# ا�") 

Next i 

Max=0 

For i=1 To 10 

If mark(i)>=Max Then 

Max = mark(i) 

Nam = stu_name(i) 

End if 

Print Nam, Max 

End sub 

ات الطلاب يحتوي على ثلاثة مصفوفات للاسم والعمر والمرحلة الدراسية المطلوب عمل برنامج بيان : ١١ مثال
حيث يمكن إظهار بيانات إي طالب عند إدخال اسم الطالب فقط؟

، البرنامج بتنفيذ يقوم احدهما Command  زرين فيها نضع حيث للبرنامج التالية النافذة نصمم :تصميم النافذة 
والثلاثة الدراسية والمرحلة والعمر للاسم ثلاثة،  Labelستة ملصقات  ج ونضعالبرنام من الثاني للخروج بينما

  . المقابلة للمعلومات الباقية

 :كتابة الكود 
٧٠
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Private Sub Command1_Click() 

Dim x(4) As Integer 

Dim y(4) As String 

Dim z(4) As String 

y(1) = ح()" " 

x(1) = 19 

z(1) = ا,ول" " 

y(2) = -./ا" " 

x(2) = 20 

z(2) = 01!2ا�" " 

y(3) = ط)ل" " 

x(3) = 22 

z(3) = 45ا��ا" " 

y(4) = روى" " 

x(4) = 19 

z(4) = 01!2ا�" " 

A$ = InputBox$(" 789) :; ��,ا �� ("اد

For i = 1 To 4 

If y(i) = A$ Then 

Label3 = y(i) 

Label5 = x(i) 

Label7 = z(i) 

End If 

Next i 

End Sub 

Private Sub Command2_Click() 

End 

End Sub 

 :التنفيذ 
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البرنامج سوف يقارن الاسم المدخل من خلال صندوق الإدخال مع  إنلاحظ عزيزي الطالب في الكود السابق 
كل الأسماء الموجودة في المصفوفة الخاصة بالأسماء وعند تطابق الاسم المدخل مع الاسم الموجود في 

  .يتم عرض المعلومات الخاصة بالاسم المدخل  المصفوفة

والاسم الثاني ورقم  الأولبثلاثة مصفوفات للاسم  ،  أشخاصالمطلوب عمل دليل هاتف لسبعة  : ١٢مثال 
الهاتف ؟

  :تصميم النافذة 

:كتابة الكود 
Private Sub Command1_Click() 

Dim x(7) As String 

Dim y(7) As Long 

Dim z(7) As String 

x(1) = ح()" " 

x(2) = "�.= " 

x(3) = 1<ر" " 

x(4) = " "��!?  ٧٢
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x(5) = زي>)" " 

x(6) = �B.1" " 

x(7) = �;ا" " 

y(1) = 7732442 

y(2) = 8162321 

y(3) = 4434551 

y(4) = 7167712 

y(5) = 4256929 

y(6) = 4422634 

y(7) = 7165323 

z(1) = :C/" " 

z(2) = �BD=" " 

z(3) = ر!E�" " 

z(4) = ��!?" " 

z(5) = 08=" " 

z(6) = -./ا" " 

z(7) = -.F;" " 

A$ = InputBox$(" ;: (789 اGولاد�� ا,��  ") 

A1$ = InputBox$("789) :; 01!2ا� �Cا� �� ("اد

For i = 1 To 7 

If A$ = x(i) Then 

If A1$ = z(i) Then 

Label3 = x(i) 

Label5 = z(i) 

Label7 = y(i) 

End If 

End If 

Next i 

End Sub 

 :التنفيذ 
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Tutorial 1 : Write a program (design and code) which can be used as information 

source for Atomic weights of chemical elements with the following list of 

information. 

chemical elements H He Na Al Cl O Cr Fe 

Atomic  Weights 

(gm/mol) 
1.008 4.003 22.990 26.982 35.453 15.999 51.996 55.847 

Note: Use Inputbox to enter the chemical element symbol. 

Tutorial 2 : Write a program (design and code) which can be used as information 

source for critical properties for several chemical components. 

Component name Formula Tc(K) Pc(MPa) Zc 

Methane CH4 190.6 4.604 0.288 

Ethane C2H6 305.4 4.88 0.284 

Propane C3H8 369.8 4.249 0.281 

Butane C4H10 425.2 3.797 0.274 

Pentane C5H12 469.7 3.369 0.269 

Note: Use Inputbox to enter the chemical component name. 

Symbol 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

المحاضرة الثامنة

menu  القوائم المنسدلة

 File . القائمة أشهرها و الصفحة أعلى في البرامج معظم في تجدها التي الخيارات مجموعة هي القوائم
أزرار خلال من التعامل من إمكانية الرغم على برنامج أي في القوائم عن الأحوال من حال بأي الاستغناء يمكن لا

 .البرنامج ضمن ومكان إمكانيات من توفره لما البرنامج الخاص في سحرها للقوائم أن إلا تعلمنا سابقا) (كما الأوامر
من قوائم القوائم عناصر و أنواع كل فيه إنشاء يتم الذيMenu Editor الحوار صندوق باستخدام القوائم إنشاء تمي

اعتبار على و الخصائص، نافذة من لقوائماهذه  خصائص تحديد يتم بينما . سريعة وقوائم فاصلة فرعية وخطوط
.حده على واحد كل وبرمجة  خصائص تحديد فانه يتم مستقل كائن هو القائمة عناصر من عنصر إن كل
 من خلال الضغط بالزر أو Menu Editor ثم  Toolsيمكن فتح محرر القوائم من قائمه  :القوائم إنشاء

 النافذة التالية: سوف تظهر لك Menu Editorالأيمن للماوس على الفورم ثم 

وغيرها من  ) : هذه الخاصية تمكنك من كتابه الاسم الذي تريده مثل فتح ، جديد ، ملف ،Captionالخاصية ( •
القوائم. 

) : وهي الاسم الذي سوف يظهر في صفحه الكود ويجب إن لا يتكرر ولا يكون نفس الاسم Nameالخاصية ( •
 وان لا يوجد مسافة بين الاسم.Captionالذي في 

). للحفظ  Ctr+s الاختصار  مثلاً ) : وهي تجعلك تختار اختصارا لصفوف القائمة (Shortcutالخاصية ( •
٧٥
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) : وتجعلك تختار بين إن تكون عنصر من عناصر القائمة مختارة أو لا (إي يكون Checkedالخاصية ( •
.بجانبها علامة صح)

 أو لا.فعال) : وتمكنك من إن تجعل عنصر من عناصر القائمة Enabledالخاصية ( •
) : تمكنك من إن تجعل عنصر من عناصر القائمة مرئي آو لا.Visibleالخاصية ( •
) : وتمكنك من استخدام القائمة في أكثر من نموذج.Windows listالخاصية ( •
 داخل القوائم.أوالأسهم الثلاثة تمكنك من التحرك بين القوائم  •
) : وهو ليجعلك تهبط للصف الأسفل. Nextالزر ( •
): يمكنك من إضافة صف جديد في القائمة. Insertالزر ( •
) : يمكنك من مسح صف من القائمة. Deleteالزر ( •

 ما هو موجود في الشاشة التالية قم بكتابة

البرنامج لكي يظهر لك الأتي :  ثم نفذ

في الشاشة التالية كتابة الأمر
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

 : الصندوق وكما يلي في (-) الرمز بإدخال قم فاصل في القوائم المنسدلة  ولإضافة خط

التنفيذ  وبعد
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

 قائمتي ملف وتحرير؟عمل   :1 مثال
 قم بكتابة ما موجود في الشاشة التالية : القائمتين لعمل 

 الشكل بهذا السابق المثال نتيجة ستظهر

 RighttoLeftتغير الخاصية بتنسيق النافذة إلي اليمين في البرامج العربية إما   تحويل اتجاهيمكن   :ملاحظة
كتابة الأمر الأتي في النافذة : ب  True إلى) Formالموجودة في نافذة خصائص النافذة (

Form1.RighttoLeft =True

بعدقبل            
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

ScrollBars التمرير  أشرطة
Vertical Scroll Bars والأفقية Horizontal Scroll Barsأشرطة التمرير العمودية 

 فنستخدم هذه النافذة في المعلومات بعض تختفي عندما النوافذ وذلك نظام في بكثرة التمرير أشرطة تستخدم
بتحديد المبرمج يقومالمعلومات أو في برامج الصوت لغرض تحديد شدة الصوت . حيث  باقي لعرض الأشرطة

 Pictureمع الأداة  العمودي التمرير ربط شريط يمكن فمثلاً  القيم هذه أحد باختيار المستخدم ويقوم القيم من مدى
لجهة حركه وإذا الصورة حجم فسيكبر لجهة الشريط المستخدم حرك فإذا الصورة حجم بخاصية مرتبطاً  يكون بحيث
:التمرير أشرطة خصائص أهم ومن.  الصورة حجم فسيصغر أخرى

Max: للشريط. النهائية القيمة خلالها من  يحدد
Min:  للشريط. الابتدائية القيمة خلالها من يحدد

LargeChange: الضغط  عند للعمود التغير مقدار  تمثل Clickالشريط. في الفارغة المنطقة على
SmallChange:  الضغط  عند للعمود التغير مقدار تمثل Clickالأسهم. على

 برنامج مزج الألوان ( الأحمر و الأخضر والأزرق )   :2 مثال
 وغير خصائصها كما في الشكل التالي :النافذة ضع هذه الأدوات علىتصميم النافذة : 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

الكود : كتابة 

 و 0 يقوم بمزج الألوان ( الأحمر والأخضر والأزرق ) بالاعتماد على شدة اللون الذي يتراوح بين RGB الأمر
255. 

 : التمرير سوف تظهر لك الأشكال التاليةةشرطافي  نفذ البرنامج وغيرتنفيذ البرنامج : 

مع تغيير  ) إلى الفهرنهايتية 100 إلى 0 لتغيير درجة الحرارة من السيليزية (ضمن مدى من  برنامج :3 مثال
  سيليزية الى الأزرق عند الصفر سيليزية.ةلون خلفية البرنامج من الأحمر عند المائ

 وغير خصائصها كما في الشكل التالي النافذة علىضع أربعة ملصقات وشريط تمرير عمودي تصميم النافذة : 
 :
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

الكود : كتابة 

 : التمرير سوف تظهر لك الأشكال التالية شريطفي نفذ البرنامج وغيرتنفيذ البرنامج : 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

ListBox القائمة  أداة
قام  فإذا  ScorllBars أشرطة تمرير على يحتوي صندوق داخل في الخيارات من مجموعة الأداة هذه تعرض

.معينة مهمة تقوم بعمل فإنها الخيارات أحد هذه باختيار المستخدم

الأمر  باستخدام وقت التنفيذأو  List الخاصية طريق عن التصميم وقت في الأداة محتويات تعبئة يتم 
AddItem :وكما يلي

List1.AddItem”الاول“
List1.AddItem”الثاني“
List1.AddItem”الثالث“

العلم مع الأبجدية، حروفها بالاستناد على تصاعدي فرزList Box  الأداة محتويات بفرز تقوم Sorted الخاصية
الانجليزية.  أسفل الحروف ستكون العربية الحروف أن

 بالاعتماد على الألوان (الأحمر والأخضر form لتغيير لون خلفية النموذج ListBox استخدم أداة : 4مثال 
والأزرق). 

  كما في الشكل التالي : على النافذةList Box ضع الأداة تصميم النافذة :

الكود : 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

 الخاص Click فان الحدث List Box عند اختيار إي لون من الألوان الموجودة في قائمة تنفيذ البرنامج :
  سيقوم بتغيير لون الخلفية للنموذج.List Boxبال 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

Combo Box  المضغوطة القوائم صندوق

تقوم  فإنها منها الخيارات أحد اختيار فعند متعددة خيارات على تحتوي منسدلة قائمة  Combo Boxتحوي أداة 
 تظهر بحيث الخيارات هذه تضغط  ولأكنList Box الأداة  مثل وهي المبرمج يطلبه ما حسب معين أمر بتنفيذ

في موجودة السابقة ListBox للأداة الخصائص عديدة . معظم استخدامات ولها المساحة في فتوفر الحجم صغيرة
خانة وتحتوي على قياسية ListBox أداة عن  عبارة ComboBox الأداة لان وذلك ، ComboBoxالأداة 
أعلاها.  في إضافية TextBox نص

. ComboBox اعد المثال السابق باستخدام الأداة  :5 مثال
تصميم النافذة : 

كتابة الكود : 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

التنفيذ : 

 نوافذ على مجموعة من إلالتعامل مع برنامج يحتوي 
 لقسم الهندسة الكيمياوية يمكنه حساب معدل ومجموع الامتحانية المطلوب عمل برنامج خاص باللجنة : 6مثال 

. الدكتوراه إلى الأولىالدروس لكل مرحلة من مراحل الدراسة في القسم من المرحلة 
 وكما يلي : Form  يحتوي المشروع على سبعة نوافذتصميم المشروع :
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

 النوافذ إلى للانتقال  )Command على ستة أوامر (Form1 النافذة الأولى   تحتويالنافذة الأولى :تصميم 
 اه  وكما في الشكل.الستة الباقية والخاصة بالمراحل الأولى والثانية والثالثة والرابعة والماجستير والدكتور

كود النافذة الأولى : 

 يقوم بإلغاء تحميل النافذة الحالية. Unload Meيقوم باظهار النافذة الثانية بينما الامر   Form2.showالأمر

: يلي على الأدوات كما  Form2 تحتوي هذه النافذة النافذة الثانية :تصميم 
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بلغة فيجوال بيسك   البرمجة
 القوائم

قسم الهندسة الكيمياوية 
المرحلة الأولى 

كود النافذة الثانية : 

 وكل نافذة من النوافذ الستة  بنفس الطريقة يتم تصميم وضبط خصائص وكتابة الكود للنوافذ الخمسة الباقية.
 وفيه الكود البرمجي التالي: ى يمكن الرجوع إلى النافذة الأول commandالثانوية يجب إن تحتوي على أمر 

Form1.Show
Unload Me

 إلى أي من النوافذ الستة الباقية وحساب ليمكن عند تنفيذ البرنامج الانتقال من النافذة الأولى الانتقاالتنفيذ : 
معدل الدروس وثم الرجوع إلى النافذة الأولى بالضغط على مفتاح الرجوع إلى النافذة الأصلية.

Text1Text2
Text3
Text4
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 -:ایعازات الرسم في الفجوال بیسك 

  .تمتلك الفجوال بیسك مجموعة من الطرق تمكن المستخدم من الرسم على ارضیة النموذج او صندوق الصور 

: لتمكین المستخدم من رسم نقطة و حسب الأحداثیات التي یحددھا و كما یلي Pset تستخدم الكلمة المحجوزة -  :رسم نقطة.١

الشكل العام لرسم النقطة

Object Name . Pset  (X,Y) , Color

لرسم نقطة على صندوق الصورةلرسم نقطة على النموذج

Form1.Pset ( X,Y ) , ColorPicture1.Pset ( X,Y ) , Color

Private Sub Command1_Click()
 Form1.PSet (2500, 750), vbRed
End Sub

Private Sub Command1_Click()
 Picture1.PSet (2500, 750), vbRed
End Sub

 التابعة للنموذج او صندوق الصورة و كما موضح في المثال  Drawwidth  لرسم النقطة بمساحة اكبر ممكن ضبط الخاصیة - :ملاحظة 
 :التالي

Private Sub Command1_Click()
For i = 2 To 20
x = x + 250: y = 500
Form1.PSet (x, y), vbRed
Form11.DrawWidth = i
Next
End Sub

Private Sub Command1_Click()
For i = 2 To 20
x = x + 250: y = 500
Picture1.PSet (x, y), vbRed
Picture1.DrawWidth = i
Next
End Sub

یتم . click صمم نافذة تحتوي على زري امر الأول لتمكین المستخدم من رش مجموعة من النقاط على النموذج عند الحدث -  :مــثـــــــال
   لزر الأمر الثاني؟clicمسح النقاط المرسومة عند الحدث 

البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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مرحلة التنفیذمرحلة التصمیم

Private Sub Form_Load()
Command1.Caption = "Draw"
Command2.Caption = "Clean"
Me.DrawWidth = 4
End Sub
Private Sub Command1_Click()
x = Form1.ScaleWidth: y = Form1.ScaleHeight
Me.PSet (Rnd * x, Rnd * y), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
Me.PSet (Rnd * x, Rnd * y), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
Me.PSet (Rnd * x, Rnd * y), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
Me.PSet (Rnd * x, Rnd * y), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
End Sub
Private Sub Command2_Click()
Me.Cls
End Sub

  اكتب شفرة برمجیة بلغة الفجوال بیسك لرسم نقاط على شكل دائرة على النموذج؟-:مـثــال 

مرحلة التنفیذمرحلة التصمیم

Dim x As Single, y As Integer 
Private Sub Form_Load()

Me.DrawWidth = 10 : x = Me.ScaleWidth / 2: y = Me.ScaleHeight / 2 : Me.BackColor = vbwhite
End Sub 
Private Sub Command1_Click()
For i = 0 To 60
PSet (x + x * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + y * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30))), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
Next
End Sub

 البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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 التي النھایة و البدایة نقطتي احداثیات حسب و خط رسم من المستخدم لتمكین Line المحجوزة الكلمة تستخدم - :مستقیم خط رسم.٢
 :یلي كما و یحددھا

الخط لرسم العام الشكل

Object Name . Line  (X,Y) – (X1,Y1) , Color , [B or BF]
Object Name :- Form او Picture اما وھو علیھ الخط رسم المراد العنصر اسم 
Line :-  خط لرسم محجوزة كلمة 
(X,Y):-  البدایة نقطة احداثیات
(X1,Y1) :- النھایة نقطة احداثیات
Color :- المرسوم الخط لون
B :- فارغ مستطیل لرسم
BF :- مملوء مستطیل لرسم

الصورة صندوق على نقطة لرسمالنموذج على نقطة لرسم

Form1 . Line  (X,Y) – (X1,Y1) , Color , [B or BF]Picture1 . Line  (X,Y) – (X1,Y1) , Color , [B or BF]

Private Sub Command1_Click()
x = CurrentX: y = CurrentY
Me.Line (x + 500, y + 750)-(x + 4000, y + 750), 
vbRed
End Sub

Private Sub Command1_Click()
x = Picture1.CurrentX: y = Picture1.CurrentY
Picture1.Line (x + 500, y + 350)-(x + 3000, y + 350), 
vbRed
End Sub

 ؟ Line المحجوزة الكلمة مستخدما صورة صندوق على مستطیل لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Private Sub Form_Load()
Picture1.DrawWidth = 5
End Sub
Private Sub Command1_Click()
x = Picture1.CurrentX: y = Picture1.CurrentY
Picture1.Line (x + 1000, y + 100)-(x + 3000, y + 700), vbRed, B
End Sub

ف البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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 ؟ Line المحجوزة الكلمة مستخدما صورة صندوق على مملوء مستطیل لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Private Sub Form_Load()
Picture1.DrawWidth = 5
End Sub
Private Sub Command1_Click()
x = Picture1.CurrentX: y = Picture1.CurrentY
Picture1.Line (x + 1000, y + 100)-(x + 3000, y + 700), vbRed, BF
End Sub

 ؟ Line المحجوزة الكلمة مستخدما صورة صندوق على مثلث لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Private Sub Form_Load()
Picture1.DrawWidth = 5
End Sub
Private Sub Command1_Click()
Picture1.Line (2000, 50)-(3000, 700), vbRed
Picture1.Line (3000, 700)-(1000, 700), vbRed
Picture1.Line (1000, 700)-(2000, 50), vbRed
End Sub

 ممكن كتابة الشفرة البرمجیة بالشكل التالي
Private Sub Command1_Click()
Picture1.Line (2000, 50)-(3000, 700), vbRed
Picture1.Line (Picture1.CurrentX, Picture1.CurrentY)-(1000, 700), vbRed
Picture1.Line (Picture1.CurrentX, Picture1.CurrentY)-(2000, 50), vbRed
End Sub

 البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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 ؟ Line المحجوزة الكلمة مستخدما النموذج على دائرة لتشكیل مستقیمة خطوط لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Dim x As Single, y As Integer
Private Sub Form_Load()
Me.Show
Me.ScaleWidth = Me.ScaleHeight
Me.DrawWidth = 5: x = Me.ScaleWidth / 2: y = Me.ScaleHeight / 2: Me.BackColor = vbWhite
End Sub
Private Sub Timer1_Timer()
For i = 0 To 60
PSet (x + x * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + y * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30))), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 
255)
Line (x + 1600 * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + 1600 * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30)))-(x + 1900 * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 
30)), y + 1900 * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30))), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, Rnd * 255)
PSet (x + 1300 * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + 1300 * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30))), RGB(Rnd * 255, Rnd * 255, 
Rnd * 255)
Next
End Sub

 المراد الدئر القطر ونصف المركز نقطة حسب و دائرة رسم من المستخدم لتمكین Circle المحجوزة الكلمة تستخدم - :دائرة رسم.٣
 :یلي كما و رسمھا

الشكل العام لرسم الخط

Object Name . Circle  (X,Y) , Radius , Color , Start Angle, End Angle , Proportion
Object Name :- Form او Pictureاسم العنصر المراد رسم الخط علیھ وھو اما 
Circle :- كلمة محجوزة لرسم خط 
(X,Y):- احداثیات المركز
Radius :- نصف القطر
Color :- لون الرسم
Start Angle :- بدایة رسم قوس من الدائرة
End Angle :- نھایة رسم القوس
Proportion :- نسبة ارتفاع الدائرة الى عرضھا

لرسم دائرة على صندوق الصورةلرسم دائرة على النموذج

Private Sub Command1_Click()
x = Me.ScaleWidth / 2: y = Me.ScaleHeight / 2
Me.Circle (x, y), y
End Sub

Private Sub Command1_Click()
x = Picture1.ScaleWidth / 2: y = Picture1.ScaleHeight / 2
Picture1.Circle (x, y), y
End Sub

البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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 ؟ Circle المحجوزة الكلمة مستخدما صورة صندوق على بیضوي شكل لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Private Sub Command1_Click()

Picture1.DrawWidth = 5

x = Picture1.ScaleWidth / 2: y = Picture1.ScaleHeight / 2

Picture1.Circle (x, y), 800, vbRed, , , 0.5

End Sub

 ؟ Circle المحجوزة الكلمة مستخدما صورة صندوق على بیضوي شكل لرسم برمجیة شفرة اكتب - :مـثــال

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Private Sub Command1_Click()

Picture1.DrawWidth = 5

x = Picture1.ScaleWidth / 2: y = Picture1.ScaleHeight / 2

Picture1.Circle (x, y), 800, vbRed, 0, 4 * Atn(1), 0.5

End Sub

البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى
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ثم اكتب شفرة برمجیة لعرض ساعة غیر رقمیة .  صمم نافذة تحتوي على اداة للعنوان الأول لعرض ساعة رقمیة -:مثــال 
  مستعینا بادوات الرسم التي درستھا؟

التنفیذ مرحلةالتصمیم مرحلة

Dim x, y

Private Sub Form_Load()

y = Me.ScaleHeight / 2

x = Me.ScaleWidth / 2

Me.BackColor = vbBlack

Label1.BackColor = vbBlack: Label1.ForeColor = vbGreen

Label1.FontSize = 14: Label1.FontBold = True

End Sub

Private Sub Timer1_Timer()

Label1.Caption = Time

Me.Cls

DrawWidth = 6: Me.Line (x, y)-(x + (900 * Sin(Hour(Now) * 3.1415 / 6)), y - (900 * Cos(Hour(Now) * 3.1415 / 6))), vbRed

DrawWidth = 6: Me.Line (x, y)-(x + (1200 * Sin(Minute(Now) * 3.1415 / 30)), y - (1200 * Cos(Minute(Now) * 3.1415 / 

30))), vbRed

DrawWidth = 1: Me.Line (x, y)-(x + (1500 * Sin(Second(Now) * 3.1415 / 30)), y - (1500 * Cos(Second(Now) * 3.1415 / 30))), 

vbRed

Me.DrawWidth = 5

For i = 0 To 60

Line (x + 1500 * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + 1500 * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30)))-(x + 1600 * (Sin(i * 4 * Atn(1) / 30)), y + 

1600 * (Cos(i * 4 * Atn(1) / 30))), vbGreen

Next

End Sub

 البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى

٩٤



   :)Picture Box(صندوق الصورة 

 وكذلك یمكن استخدامھا كحاویة لباقي عناصر Pictureتستخدم ھذه الأداة لعرض الصور عن طریق الخاصیة  
 .التحكم

 أھم الخصائص

یتم ذلك من خلال استعمال الجملة البرمجیة التالیة -:اضافة صورة جدیدة:

                                                   =                                  

Picture1                        Picture          =      LoadPicture       (“C:\image.bmp”)

  .Picture1یؤدي كتابة ھذه الشیفرة الى تحمیل الصورة الموجودة في المسار المحدد الى صندوق الصورة الذي اسمھ 

 لاضافة الصورة اثناء مرحلة التصمیم نتبع الخطوات المبینة في الشكل التالي

 الخاصیةAutoSize :  تاخذ ھذه الخاصیة القیمة المنطقیة)True  or  False( 

Autosize = True     یتغیر حجم صندوق الصورة بشكل تلقائيAutosize = False حجم صندوق الصورة ثابت    

Pcturebox name LoadPicturePcture Picture Path

 تحمیل الصورة داخل صندوق الصور

 اضافة صندوق الصور

ف بيسك فيجوال بلغة البرمجة
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى

٩٥



   :)Image( الصورة اداة

 . استخدامھا كحاویة لباقي عناصر التحكم یمكنلاو Pictureتستخدم ھذه الأداة لعرض الصور عن طریق الخاصیة  

 أھم الخصائص

یتم ذلك من خلال استعمال الجملة البرمجیة التالیة -:اضافة صورة جدیدة:

                                                   =                                  

Image1                        Picture          =      LoadPicture       (“C:\image.bmp”)

  .Image1 الصورة الذي اسمھ اداةیؤدي كتابة ھذه الشیفرة الى تحمیل الصورة الموجودة في المسار المحدد الى 

 لاضافة الصورة اثناء مرحلة التصمیم نتبع الخطوات المبینة في الشكل التالي

 الخاصیةStretch : تاخذ ھذه الخاصیة القیمة المنطقیة)True  or  False(  

Stretch = True     تعرض الصورة حسب ابعاد اداة الصورStretch = False تعرض الصورة كاملة    

Image name LoadPicturePcture Picture Path

 تحمیل الصورة داخل اداة الصور

 اضافة اداة الصور

ف بيسك فيجوال بلغة البرمجة
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى

٩٦



   :)Shape(أداة الأشكال 

. Shapeتستخدم ھذه الأداة لعرض عدد من الأشكال الھندسیة عن طریق الخاصیة  

 أھم الخصائص

 الخاصیةShape:یتم ذلك من خلال استعمال الجملة البرمجیة  رھا في مرحلة التصمیم أو التنفیذ وو التي یمكن تغیی
:التالیة

                                                   =                                  

Shape1 Shape          =          0 To 5

RectangleShape1. Shape  =  0

SquareShape1. Shape  =  1

OvelShape1. Shape  =  2

CircleShape1. Shape  =  3

Rounded RectangleShape1. Shape  =  4

Rounded SquareShape1. Shape  =  5

 قائمة الأشكال الموجودة

 اضافة اداة الأشكال

Shape name Shape indexShape

ف بيسك فيجوال بلغة البرمجة
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى

٩٧



 الخاصیةBackstyle :تحدد ھذه الخاصیة نمط خلفیة الشكل شفافة او غیر شفافة.

    =

Shape1 BackStyle       =   0-Transparent OR 1- Opaque

Backstyleالخاصیة 

 الخاصیةBackcolor :1یجب ان تكون (.تعطي ھذه الخاصیة اللون الخلفي للشكل= Backstyle ( 

    =

Shape1 Backcolor       =           vbred

Backstyle = 1 Backstyle = 0

Shape name StyleBackstyle

Shape name StyleBackcolor

ف البرمجة بلغة فيجوال بيسك
ايعازات الرسم       

قسم الهندسة الكيمياوية
المرحلة الأولى

٩٨




